HRA NA ZAPALKY S TI-59

Pernis i

Dnedna doba je charakterizovana prud-
kym nastupom pocitadov, jednak sélo-
vych a v poslednom ¢ase masovym nastu-
pom stolovych pocitalov, ale hiavhe ma-
lych vreckovych programovatelnych kal-
kulatorov. Zrejme aj z tohto dévodu
roku 1979 na strednej Stvorstranke AR-A
vychadzal na pokracovanie kratky kurz
pod nazvom ,, Zaklady programovania sa-
modinnych Cislicovych poéitatov™.

V zavere stati jazyka BASIC bol v AR-A
10/79 [1] uvedeny kréatky program ,Hrana

Tab. 1.

zapalky" vo forme dialogu s po&itatom.
Tento program bol zapisany v jazyku
BASIC a urfeny v prevaZnej miere pre
stolové potitade, ktoré su obvykle tymto
jazykom vybavené pri vnatornej pamati 8
aZ 64k byte ba i viac. Programovatelny
kalkulator TI-59 mé k dispozicii pre uZiva-
tefa 840 bytov vnuatornej pamati, ¢o je
menej ako 1k byte. Tato pamat uz viak
postauje, aby sme si s TI-59 v spolupréci
s termotladiarfiou PC-100 A mohli hru na
zéapalky zahrat.

P.&. Ri Obsah textu v registroch
OP1-Ri OP2-Ri + 1 OP3-Ri + 2 OP4-Ri + 3
1 11 PIRlA!lV]|I|D|L|A R Y
2 15 M|A|M|E 213 z P|l|AJL]|!I |E|K
3 19 O|lD|O|B|E|JRIA|M]E S|T|R|I |JE|ID|A}V]|O
4 23 N|A 1| x M|OlZ |E|S o(D|(O|B(R T
5 27 1 2 LIE|B]O 3 Z|A|IP|A|LIK]|Y
. 6 31 K|1T|O B|E[R|E PlO|S|L|E|D|N]Y
—H—F? 35 P E|HIR]JAIV/|A
8 39 ZIA|CII|IN|JA|IT]IE V]Y
9 43 ploflc|e|T zlalp|alL|ife]lk MM
10 47 K{Oo|lL[K|O o|D|lO|B|E T ?
11 51 LIU|T|UJJ]|E|M S|{V]|I |NID]|L JIE|T|E|!
12 55 OP|IR|A|V]|TIE T|O]|!
13 59 VIYIH|R|A|L S|O M ! ! !
. 14 | 63 TIA|K JIE].|[V|]Y|H|R]JA]L]I TI|E}!
15 67 HIR|A |T]J|E 7 ZIN|[O|[V|A ( 1]= NlO|) |2
16 (| 71 TIA|K Dlo|v (I |D|E|N{)]|A]|!
' L7 75 H J|A s{o|m olpfols|RlAa|L]: c
Ri — aty register H - poéet zapaliek, ktoré odoberie hrag
MM - potet zapaliek celkom C - potet zapaliek, ktoré odoberie politad
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Blokova schéma programu podla [1] je
uvedend na obr. 1. Aby sme mohli tuto
schému naprogramovat do TI-59, je po-
trebné urobit niekolko Uprav vzhladom
na programovi vybavenost TI-59;

- popisané texty vzhfadom na dvacat-
znakovu tlagiareri rozdelit do 4 segmen-
tov podra tab. 1,

- kazdy segment textu daného riadku je
podla tab. 2 prekédovany a uloZzeny do
registrov vo forme éiselného kodu,

- zakédovanie &isel potrebnych pre tlaé
ako: celkovy podet zapaliek - M, pocet
zapaliek, ktoré odoberie hraé — H a podet
zdapaliek, ktoré odoberie kalkulator — C.
Dalej ulozenie do prisiudnych registrov
podfa tab. 2, pretoZe tla¢ bude uskutoé-
fiovana pomocou operacie OP1 az OP5;
- generator nadhodnych &isel vintervale 0
aZ 1 riedit zvlastnym programom [2]

K = RND (O) = FRAC (997 xKo)

kde Ko je zakladné zdrojové &islo, dese-
tinna ciarka a za nou lubovolne cislo
aspof so Siestimi nenulovymi platnymi
ciframi. PretoZe obsahy regis-
trov &. 1 aZ 7 sa pouZivaju ako operativne
pre program, pri samotnom programova-
ni ich obsahy nie je potrebné uloZit do
pamati, ale az poénuc registrom ¢&. 8
do 79.

— v pripadé, Ze chceme od3tartovat hru
bez vypisu pravidiel uskutonime to cez
névestie B.

Vlastny program vé&itane obsahu regis-
trov je moZné uloZit na dva 3titky na obe
stopy, pretoZe je pouZitd cela vnutorna
pamat.

O vyuziti TI-59 v Statistike a technike
v nadej literatdre je v poslednej dobe
hodne publikované. Tento &lanok ma byt
viak prispevkom do oblasti hier, kde
programovatefné kalkulatory sa pomaly
ale iste stavaju nasim nerozlugnym spo-
lo&nikom.
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Vlastna hra (program) prebieha podra
nastedovného postupu:
— $tart programu a vypis pravidiel hry cez
névestie E, :
- vkladanie poctu zapaliek, ktoré odobe-
rie hraé je cez navestie A,
— ukonéenie hry popr. daldie pokradova-
nie je cez R/S vloZenim - 1 pre pokragova-
nie a 2 pre ukonéenie hry,

a

i
Hed 7 tlac . it
tak je, vyhrali ste! vyhral som !!!

Obr. 1. Blokové schéma programu
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Tab. 2.

0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 1 2 3 4 5 6
1 8 9 A B C D E
2 - F G H I J K L
3 M N O P Q R S T
4 .U VW XY Z +
5 x X Yy =~ e ( ) .,
6 A2 % : / = ! X X
7 z ? = ! I A I X




