Kalkulator jako hraci kostka

V Amatérském radiu ¢. 10/1979 meé
zaujal &lanek na str. 369 od ing. D. Némce
..Elektronicka kostka s poditatem". Jeli-
koZ vlastnim TI-58, hned jsem si to vy-
zkou3el. Zjistil jsem, Zze Sikovny hra¢ bude
po chvilce ,hazet 3estky' skoro potad.
TI-58 ma v programovém modulu &. 1
program &. 15 — generator nahodnych
tisel. Z jeho tfi Casti 1ze pouZitim prvni
vytvofit program na ,hraci kostku" ktery
nelze nikterak obelstit. Postup mé napad],
kdyZ jsem sestavoval program pro uhad-
nuti étyf ¢isel (hadani gisel). Program je
v tab. 1. Obsluhuje se nasledovné:

Stiskne se RST, "D’ - po této kombinaci
se na displeji objevi nula. Vlozime libovol-
né ¢islo z intervalu 0 az 199 017, stiskne-
me R/S (objevi se totéZ Cislo s tekou),
vioZime dolni hranici, tj. 1, opét R/S,
vliozime horni hranici, tj. 6,999 (krok 23
oddéluje z éisla pouze jeho celou ¢ast,
zbyvaijici ¢islice slouZi jako zdrojové gislo
pro dalsi vrh), opét R/S, objevi se jesté
jednou horni hranice, tj. 6,999, a pak uz
kazdym stisknutim R/S ,hazime kost-
kou". Je tim zamezeno riznému chytra-
¢eni a kazdy ,,hazi" stejné dlouhou dobu,
tj. po dobu b&hu programu od kroku 18 do
kroku 28.

Tab. 1.
00076 “Lbl 01515 15
00119 o 01612 B
002 36 ‘Pgm 017 92 INV SBR
003 15 15 018 36 *Pgm
004 10 JE 019 15 15
005 92 INVSBR | 02013 o
006 36 "Pgm 02143 RCL
007 15 15 022 07 07
008 15 E 02359 “Int
009 92 INVSBR | 02495 =
010 36 *Pgm 025 91 R/S
01115 * 15 026 61 GTO
0121 A 027 00 0
01392 INVSBR | 02818 18
014 38 'Pgru
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