les cases del'oncle tom

Aprés d'impitoyables courses pour-
suites, le temps est venu de méditer
ou plutdt de mettire en ceuvre votre
esprit de déduction. Il faut ici se
« creuser »..,

* matériel : Tl 59

papier, crayon ;

* joueurs : en solitaire ou a 2.

Les coffres cachés par F'oncle Tom
appartiendront au plus astucieux de
ses descendants. Ceux-ci doivent se
plier & ses derniéres volontés ; sur
son testament, on peut lire :

« j'ai divisé mon champ en cent par-
celles {10 x 10}). Chacune d'elles
peut contenir |'un des coffres que
jai enterrés. Pour trouver chacun
d’eux vous disposez de six détec-
teurs de métaux bien particuliers.
Quand I'un deux est posé dans une
parcelle, il indique combien il
« sent » de magots : c'est-a-dire
qu'il teste les lignes partant dans les
huit directions de la case ou il se
trouve {nord, sud, est, ouest, nord-
est, nord-ouest, sud-est, sud-ouest)
et qu’il mentionne le nombre total de
trésors se trouvant sur ces lignes.
Mais il ne dit ni & quelle distance, ni
dans quellels) direction{s} mes tré-
sors se trouvent. A vous de les loca-
liser. Quand on croit avoir trouvé
I'un d’eux, on creuse une parcelle a
I'aide d'une pelie. Mais attention,
vous n'avez le droit de creuser qu'a
huit reprises. »

N.B. : si vous essayez un 92 trou, la
calculatrice s’arréte sur « error
4n..1

Quand vous avez vidé un coffre, les
détecteurs continuent de |'aperce-
voir. Un détecteur peut voir plu-
sieurs coffres alignés. Un coffre est
détecté, si le détecteur est posé sur
la case o il se trouve.
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... POUR TI 58,

58 C, 59

000 76 LBL
001 15 E
002 47 CMS
003 22 INV
004 58 FIX
005 42 STO
006 00 00
007 04

008 42
009 09 09
010 76 LBL
011 10 E
012 19 D
013 72 sT*

014 09 09

015 97 DSZ
016 09 09

017 10 E'

018 25 CLR
019 91 R/S
020 76 LBL
021 19 D

022 43 RCL
023 00 00

024 70 RAD
025 39 COS
026 60 DEG
027 22 INV
028 39 COS
029 22 INV
030 59 INT
031 42 STO
032 00
033 65
034 O
035 00
036 00
037 95
038 59
039 55
040 01
041 00
042 95
043 92 RTN
(INV SBR)

044 76 LBL
045 11 A

046 43 RCL
047 07 07
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087 011 1056 22 INV 123 08
088 000 106 67 EQ 124 67
089 95 = 107 18 C' 1256 B2
090 50 | x | | 108 69 QP 126 25
091 42 STO | 109 20 20 127 91
paz 11 N 110 76 LBL 128 42
093 75 — 111 18 C' 129 05
094 43 RCL | 112 97 DSZ 130 N
095 10 10 113 09 09 131 55
096 95 = 114 16 A’ 132 01
097 65 x 1156 43 RCL 133 00
098 43 RCL | 116 00 00 134 85
099 10 10 117 91 R/S 1356 43
100 65 x 118 76 LBL 136 05
101 43 RCL | 119 12 B 137 95
102 111 120 43 RCL 138 32
103 95 = 121 08 08 139 69
104 29 CP 122 32 x = t|140 28

8 141 04 4 154 69 OP
EQ 142 42 STO 155 20 20
EE 143 09 09 156 76 LBL
CLR 144 00 0 157 24 CE
R/S 145 42 STO 158 97 DSZ
STO 146 00 00 159 09 09
05 147 76 LBL 160 17 B’
R/S 148 17 B’ 161 43 RCL
-+ 149 73 RC* 162 00 00

1 160 09 09 163 b6 +

0 161 22 INV 164 09 9

+ 152 67 EQ 165 95 =
RCL 163 24 CE 166 91 R/S
05

= (*} certains codes ont été accom-
X = 1| pagnés de leur décomposition
oP (voir page V-50 manuel « pro-
28 grammer soi-méme » de la T1 59.

mode opératoire Tl 69 :

1. ON: LRN ; introduire le pro-
gramme ; LRN ;

2, initialisation : tapez une valeur
strictement comprise entre 0 et 1 (0
et 1 sont exclus), puis appuyez sur E
(affichage 0) ;

3. appuyez sur A : laffichage
s'arréte sur 0, vous pouvez conti-
nuer ; I'affichage s‘arréte sur € cli-
gnotant, c'est que vous avez dé-
passé le nombre d'essais autorisé ;
4. pour indiquer au programme que
vous posez un détecteur dans une
case, introduisez les coordonnées de
la case choisie : x R/SetyR/S; a
I'affichage, le nombre de coffres
détectés est indiqué ;

5. pour indiquer au programme gue
vous avez choisi de creuser : tapez
B. Si I'affichage indique 0, vous
pouvez continuer ; si le 8 clignotant
apparait, vous avez dépassé la nom-
bre d'essais autorisé. Si c'est possi-
ble, introduisez les coordonnées de
la case choisie : x R/S ety R/S. Soit
0 est affiché, soit une suite de chif-
fres occupe tout I'affichage. Dans ce
dernier cas, vous avez découvert un
coffre.

6. pour |'essai suivant tapez A ou B,
selon que vous désirez détecter ou
creuser ;

7. pour une nouvelle partie, repre-
nez les instructions au point 2.




