ricochet

Ce petit jeu s'inspire de Black Box,
jeu que les habitués de nos colonnes
connaissent bien (voir J & S n°6).
Ce jeu de déduction qui vous don-
nera pas mal de fil a retordre...

e matériel : HP34 Cou T158, 58 C,
B9, papier, crayon ;

e joueurs : en solitaire, & plusieurs
contre la calculatrice.

Le jeu consiste & découvrir 4 « ato-
mes » qui ont été cachés par le pro-
gramme dans les cases d'une grille
8 x 8. Pour parvenir a les localiser,
chaque joueur envoie a son tour un
« rayon » depuis I'un des bords de la
grille. Si le rayon rencontre directe-
ment un atome, le rayon est
absorbé. Dans les autres cas le
rayon est dévié de différentes manié-
res (voir figure 5) et finit par ressortir
par I'un des bords de la grille de jeu.
A la suite de votre essai, le pro-

gramme vous indique les coordon-
nées de la case par laquelle le rayon
ressort ou s'il a été absorbé. A vous
de localiser les atomes.-
Il faut préciser que le programme
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Figure 5 : sur/a grille 8 x 8, exem-
ples de déviations de trajectoire
subies par les rayons ou d'absorp-
tion.




peut placer deux atomes dans une
méme case. Dans ce cas, il n'y en a
gue trois a découvrir. Pour commen-
cer a jouer il faut d'abord tracer une
grille {figure 5), et vous familiariser
avec les différents types de déviation
de trajectoire que peut subir le rayon
et avec le systéme de coordonnées
qui a été adopté pour la programma-
tion.

Les essais 1 et 4 représentent des
cas d'absorption. L'essai 1 a été réa-
lisé en faisant entrer dans la calcula-

trice les coordonnées 0, 11; la
deuxiégme, 0, 15; le troisiéme, 7,
18 ; le quatrigme 9, 13 et la derniére
6, 9. Il faut toujours choisir une
valeur de x en premier lieu et une
valeur de y en second.

Les réponses fournies par la calcula-
trice se présentent a |'affichage sous
la forme n, n'n"’ : n est une valeur de
x et n'n”', la valeur de y. Les répon-
ses aux tests présentés ci-dessus
sont respectivement ; 0,00 ; 4,18 ;
9,17 : 0,00 et 6,09. La réponse 0,00

correspond a |'absorption du rayon,
En solitaire, le jeu consiste a décou-
vrir 'emplacement des atomes en un
minimum d'essais. A plusieurs, c'est
bien sir le premier des joueurs qui
les localise correctement gqui est
déclaré vainqueur.

Attention, pour les deux types de
calculatrices, il est possible de con-
naitre I'emplacement des atomes par
RCL 1, RCL 2, RCL 3 et RCL 4. Des
touches a surveiller quand on joue a
plusieurs !
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mode opératoire
TI1 58, 58C, 59 :
1. ON, LRN, introduire le pro-
gramme, LRN :

2. taper une valeur comprise entre 0
et 1, puis appuyer sur A ; 0 apparait
a |'affichage ;

3. pour faire un essai : taper x R/S,
puis y R/S. La réponse est soit 0
(rayon absorbé), soit une valeur pré-
sentée sous la forme n, n'n"’ (exem-
ple 4, 18) qui représente les coor
nées de la case par laquelle le rayon
sort de la grille de jeu ;

4. pour un nouvel essai, reprendre
au point 3 ;

5. pour une nouvelle partie, repren-
dre au point 2 ;

N.B. : pour faire un essai a la suite
d'une erreur de manipulation, faire
RST/S, puis reprendre au point 3.

... POUR TI 58,

58 C, 59
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