Lalculadoras

Curiosidades das T1s 358/59 - 1

Fabio Cavalcanti da Cunha é aluno do curso de Engenha-
ria Eletronica da Escola Politécnica da USP e tem como
hobby a programacio de calculadoras e microprocessa-
dores.

santes das calculadoras TIs 58/59 que sdo desconhe-

cidas pela maioria de seus usuarios. Ao escrevermos
este artigo, presumimos que o leitor tenha tido uma expe-
riéncia prévia em termos de programacio e uso da ma-
quina. '

Comegaremos por descrever o funcionamento de

alguns codigos ndo referenciados no manual. A maneira
de colocarmos estes codigos na memoria do programa
¢ digitarmos, em modo de programagio:
STO (ou RCL), Cédigo, BST, BST, 2nd DEL.

I remos aqui mostrar algumas caracteristicas interes-

Cédigo 21 Tecla 2nd
(A) Bloqueio da maquina:

Se num programa executarmos a seqiiéncia:
21(2nd) 38(SIN) ou

21(2nd) 39(COS) ou

21(2nd) 30(TAN)

a maquina ficara bloqueada, sendo que a unica maneira
de destrava-la é desligando-a.

(B) Teste do Ponto Decimal:

Se observarmos o visor da maquina, notaremos que no
extremo direito existe um ponto decimal que nem sempre
estd aceso. Por exemplo, ao pressionarmos a tecla CLR, o
VisOT se apresenta como:

I 0]

Ao pressionarmos qualquer outra tecla ndo numérica,
notaremos que o ponto ird se acender, indicando que
alguma tecla que realiza operagdo ou fungio foi pressio-
nada, e o visor se apresentard agora comor

L 0.]
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Fabio Cunha descobriu virios macetes que nao vém no
manual das TIs 58/59, as mais sofisticadas calculadoras
programaveis da Texas Instruments

Para testarmos se o ponto estd ou ndo aceso — i.c., s¢
alguma fungio ou operagdo foi requisitada — faremos a
seguinte rotina:

Passo Instrucdo
000 LBL
001 A’
Sub-rotina (1)
ZLL RTN
TTT LBL
TTT+1 A’ p
. 5u8 ROYiNA (@)
XXX Subroume) —— RTHN
YYY LB L

YYY+] BEES A
YYY+2 BBE 24
YYY+3 % e

YYY+4 2
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Se o ponto estd aceso, a maquina comegara a procurar
a label A’ a partir do passo 000, encontrando a primeira
label A’ e executando a subrotina (1). Caso contrario,
comegard a partir do passo 001 encontrando a segunda
label A’ e executando a subrotina (2).

Se quisermos inverter o teste, no lugar da instrugio
93(.) colocaremos a instrugdo 24 (CE).

Cédigo 22 Tecla INV

Podemos com esta instrugdo aumentar a versatilidade
dos codigos OP 18 e OP 19, que controlam o flag 7 de
acordo com uma condicdo de erro.

Assim sendo, temos a seguinte tabela:

CODIGO |ERRO | FLAG 7 | ERRO | FLAG 7
OPIR | Sim N/A Nao ¢
rIN\' OP18 | Sim N/A Nio D
OP19 | Sim L Nio N/A
INV OP19 | Sim D Nio N/A

L: liga o flag - D: desliga o flag - N/A: ndo altera o flag

Cédigo 31 Tecla LRN

Se num programa a instrugdo 31 (LRN) for executada a
maquina ird parar a execugdo do programa e entra em
modo de programagdo no passo seguinte.

Cédigo 41 Tecla SST

Esta é uma instru¢io normalmente utilizada para a edi-
¢do de programas, mas, se dentro de um programa ela
preceder uma instrugdo 91 (R/S) ou 31 (LRN) as mesmas
ndo serdo executadas, e a maquina passard para o passo
consecutivo a estas instrugdes.

Cédigo 67 Tecla DSZ

A curiosidade desta instrugiio é que ela ndo funciona
somente com os registros de dados de 0 a 9, mas com
qualquer registro de dados, exceto o de numero 40, pois o
codigo 40 indica enderegamento indireto. Assim, num
programa, teremos:

Passo Instrugdo

XXX DSZ

XXX+1 NN (00NN®9, NN£0)
XXX +2

label ou enderegamento numérico

o numero NN refere-se ao registro de dados que iremos
operar e sera colocado num programa utilizando o mes-
mo procedimento dado anteriormente.

Cddigo 82 Instrucdo HIR

Dos codigos que descrevemos aqui, este é provavel-
mente um dos mais Uteis e interessantes, pois nos permite
ter acesso a pilha operacional da maquina (stack), que
normalmente ndo é acessivel ao usuario. A pilha opera-
cional é utilizada para a armazenagem de resultados
intermediarios quando temos operagdes pendentes, como
registro intermediario (buffer) para os codigos de impres-
sdo, ou como registro intermediario de dados nas rotinas
internas (estatistica, conversio de coordenadas, etc.).

O codigo se apresenta num programa, da seguinte
maneira:

Passo Instrucdo
XXX HIR
XXX +1 AB

ou
XXX INV

XXX +1 HIR
XXX +2 AB

Onde A refere-se a qual operagdo iremos realizar
(0AD) e B refere-se a que registro da pilha iremos operar
(1{B48).

As operagdes que podemos realizar sdo as seguintes:

A Operagdo (HIR)

0 Visor STO Stk(B)

1 RCL Stk(B)

2 Nio determinada

3 Visor SUM Stk(B)

4 Visor PRD Stk(B)

5 Visor INVSUM Stk(B)
6,7,8,9 Visor INVPRD Stk(B)

Operagdo (INV HIR)
Visor STO Stk(B)
RCL Stk(B)

Nio determinada
Visor INVSUM Stk(B)
Visor INVPRD Stk(B)
Visor SUM Stk(B)
Visor PRD Stk(B)

Podemos ainda executar a instrugdo 82 (HIR) do tecla-
do como uma instru¢do normal, colocando na memoria
do programa:

Passo  Instrugdo
000 82(HIR)

Assim, para executarmos a instrugdo bastara fazermos
RST, SST e colocarmos o codigo de operagdo do teclado.
No proximo nimero, continuaremos a demonstrar
algumas artimanhas das TI 58/59, inclusive algumas parti-
=]

cularidades de seu sistema operacional. 2

]
MIUO Piocure MICRO SISTEMAS na banca mais proxima de sua casa ou
trabalho. Caso sinta dificuldades em encontrar, escreva-nos e diga em

Sistemas

quais bancas vocé ndo achou nossa publicagdo.
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