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Parmi les nombreux jeux que |'on peut préparer
sur un ordinateur de poche, lI'alunissage a tou-
jours fait partie de mes préférés. Certes on n'a
pas les mémes sensations aux commandes
d’une TI-57 ou d’'un module lunaire, mais sait-on
jamais : alunir deviendra peut-étre aussi facile
que programmer un ordinateur de poche ?
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Lo but du jeu, est de faire alumir
una fuséa |- voire atterrir sur la
terre — qu'importe ') Pour ce faire,
il faut la freiner, mais vous
consommez dans ce cas du car-
burant. Si vous freinez twrop, la
fusée remonte ; si vous ne freinez
pas assez, VOus vous écrasez et
Iatlichage clignote.

Cruel dilemme : & vous de trou-
ver le bon compromis.

Apras lintroduction du pro-
gramme, il vous faudra mettre en
mémoire le carburant {(comptez
250 unités environ — meémoire 4
— STO 4), la witesse initiale (50
métres par seconde semble rai-
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Au début du jeu, il vous faut carburint
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appuyer sur SBR4 et indiquer le
nombre d’'unités de carburant que
vous désirez utihser. S affichent
alors sSuccessivement vitesse,
carburant et distance. Pour réus-
sir & alunir, votre vitésse doil atre
inféneure & 0.5 meétres par se-
conde et la distance doit étre nulle
— bien sdr ! Ajoutons encore que
5 unités de carburant correspon-
dent a un freinage de 8 métres par
geconde, que |a maoyenno lpia!i
unités) reste constante quelle que
soit |'attitude et que s'il ne vous
reste plus de carburant, ia calcu-
latrice prendra le soin de calculer
le reste du parcours — sans frer-
nage — avant le dur choc final...

Deuxiéme partie !

Instroctons Versse  Abtude Carburant |
SORSTIR/S -6 108 0

L3 bushi remonte

QRST/R/S 8 BE 0
ORST/R/S 42 [13 0
ORST/R/S 2] - 30

CRASH!

Appupar sur SERS, o1 vous pous? nepuer

Si vous réussissez & alunir,
VYOUS pOuvez recoOmmencer aussi-
o1, les valeurs se remettant auto-
matiquement en mémoires, inutile
d’appuyer de nouveau sur SBR4.
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