Les questionnaires

choix multiples
et la TI 58/ 99
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S'il n'est pas toujours
facile de répondre

aux questionnaires

a choix multiples,

il n'est pas facile

non plus de les
dépouiller.

Votre ordinateur de
poche fournit alors une
assistance trés efficace...

M Au cours d'examens, d'embau-
ches, de tests de toutes natures,
d'enquétes (et j'en passe...), il arrive
de plus en plus souvent que I'on soit
confronté & des “questionnaires &
choix multiples”. La chose est
meéme devenue si commune qu’elle
est de plus en plus souvent désignée
sous ses seules initiales : on parle de
Q.C.m.

On sait qu'il est plus agréable de
faire soi-méme la réponse aux ques-
tions posées que de choisir entre
des réponses proposées, mais on
est bien obligé de se faire une rai-
son : la chose est |13, et elle ne cesse
de se répandre ; le Q.C.M. fait son
chemin et I'on connait de mieux en
mieux la ritournelle : “cochez la
bonne case”, ou “indiquez le n° de
la bonne réponse™,..

En réalité les guestionnaires 4
choix multiples ont proliféré parce
qu'ils sont rapides & dépouiller. Mais
quand c’est & soi de s'en charger, il
faut tout de méme le faire, surtout
s'ils sont trés nombreux | Dans les
grandes enquétes, et pour les exa-
mens ol les candidats sont plé-
thore, l'informatique est 1a, et le
gain de temps est précieux. Il “suf-
fit” de recueillir les réponses, de les
confier & la machine, et le reste du
traitement s'effectue de fagon auto-
matique.

Aujourd’hui, je vous propose un
programme pour TI 58/59 qui vous
permet de recenser rapidement les
réponses & un questionnaire de ce
genre et qui calcule en fonction des
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réponses la fatidique note sur vingt.
L'exemple d'application n'est pas
austére : il ressemble davantage 3
un jeu radiophonigue gqu'a un exa-
men de la faculté de médecine, mais
rien ne vous empéche d'utiliser ce
programme dans des circonstances
plus sérieuses linterrogations écrites
et autres controles des connaissan-
ces...).

Dans mon exemple, "animateur a
préparé une liste de questions gu'il
soumet a un candidat. Si le candidat
donne la bonne réponse, il margue
un point, sinon, il n'en marque
aucun. C'est aussi simple que cela.
Le micropoche tient la comptabilité
de ce concours pour de rire.

Avant toute chose, comme on
peut s'en douter, il faut disposer
d'une liste de questions & poser. A
chacune de ces guestions, il faudra
répondre en choisissant entre plu-
sieurs réponses “préfabriquées’ : 9
au maximum, et 2 au minimum évi-
demment (avec une seule réponse
possible en effet, o0 serait le
choix ?}.

Pour la bonne marche du pro-
gramme, vous veillerez toujours a
avoir un nombre de questions qui
soit un multiple de 10. Sur TI 59, on
peut gérer jusqu'd 900 questions,
c'est dire que I'on a de la marge...
Mais si votre intention est de jouer,
je vous conseille de ne pas dépasser
20 ou 30 gquestions, sinon guel inter-
rogatoire !

Faites
votre choix

Si votre imagination vous fait faux
bond sur le moment, voici une liste
de dix questions gue wvous pouvez
proposer aux personnes qui se pré-
teront au jeu :

1. Combien font 15x% 28 en base 9 7
1:519;2:444 :3:430: 4 : 364
{bonne réponse : 2)

2. Quelle est la hauteur de la tour

Eiffel ?

17: 333m:; 2: 32Bm: 3:
321Tm: 4: 329m (bonne
réponse : 3)

3. Quelle est la surface de la Corse
len km?) ?
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1:0833;2:6831;3:7633;4;
8681 (bonne réponse : 4)

4. Quel est le poids d'une HP 257
1:170g;2:210g;:3:185g;
4 : 190 g (bonne réponse : 1)

5. Sur quoi porte la loi
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1: la vente et le nantissement
des fonds de commerce ; 2 : le
réglement du prix de vente des
fonds de commerce : 3 : le nan-
tissement de [‘outillage et du
matériel d'équipement ; 4 : diver-
ses dispositions en matigre de
prix {bonne réponse : 1)

6. Qui a écrit Vipére au poing ?
1 : Emile Zola ;
2 : Hervé Bazin :
3 : Francois Mauriac ;
4 : Marcel Pagnol
(bonne réponse : 2)

7. En guelle année est né Mozart

Wolfgang Amadeus ?
1:1756;2:1803;3:1764; 4 ;
1776 ; 5: 1758 ; 6 : 1753 (bonne
réponse : 1)

8. Jean Gabin n’a pas joué dans un
de ces sept films, lequel ?

1: La Bandéra

2 : Les bas-fonds

3: Le jour se léve

4 : Le cercle rouge

5 : Le clan des Siciliens

6 : French cancan

7 : Le tonnerre de Dieu

{bonne réponse : 4)

9. Combien y a-t-il de divisions dans

un programme Cobol ?
1:1:2:2:3:3:4:4
(bonne réponse : 4)

du

10. Sur un vélo de course classique,
quel est le développement obtenu &
l'aide d'un plateau de 54 dents et
d'un pignon de 12 dents ?

1:9.20m

2:88"m

3:96m

4:870m

5:943m

{bonne réponse : 3)

Les bonnes réponses aux dix
guestions sont donc respectivement
2,3,41,1,2 1,4 4et3 Onles
indiguera au programme en les
entrant en un seul coup, mais dans
I'ordre inverse ol les questions
seront posées au joueur. On entrera
donc 3441211432. Et si l'on avait
une deuxigéme tranche de 10 gues-
tions, on procéderait de la méme
facon en entrant le nombre de 10
chiffres composé du numéro de la
bonne réponse & la 20® question, &
la 19, 18%, etc. jusqu'a la 11,

Pour introduire ces bonnes répon-
ses, la procédure est la suivante :
1. Appuyer sur la touche A ; |'affi-
chage indique 1. On entre les dix
premigres réponses de la 10* & la
premiére puis on presse sur R/S.
L'affichage indique alors 2, et I'on
peut entrer les réponses aux gques-
tions 20 & 11, suivies de R/S. L affi-
chage indique alors 3, et I'on peut
poursuivre avec les tranches suivan-
tes...

2. Pour entamer le dépouillement
des réponses, on presse sur la tou-
che B ; la machine affiche 1, ce qui
s'interpréte comme une invitation &
répondre & la premigre question
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{dans notre exemple, il faut rédpon-
dre 2). On inscrit donc 2 et I'on
presse sur R/S. La machine
demande alors la réponse & la
deuxidme question en affichant 2.
Quand toutes les questions ont été
traitées, la dernidre pression sur R/S
provoque l'affichage de la note sur
vingt du joueur (ou du candidat).

—— A propos————
—la bonne réponse ?-—

La fagcon de faire que nous
venons de décrire correspond & une
utilisation rapide du programme ;
cette option ast spécialement adap-
tée au dépouillement des copies
d’'un examen. Mais il existe une
autre option, plus interactive, que
I'on choisira si I'on veut connaltre &
chaque introduction d'une réponse
si cette dernidre est juste. Chague
fois qu'elle sera faussa, la machine
indiquera d'ailieurs quel é&tait le
numéro de la bonne réponse.

Cette option est nettement plus
orientée vers le jeu ou vers 'appren-
tissage puisque la personne qui uti-
lise le programme prend alors con-
naissance de la bonne réponsa.

Pour obtenir que le programme
fonctionne de cette maniére, on
commence par presser la touche uti-
lisateur E, puis on reproduit les
séquences 1 et 2 déjd décrites. La
saule différence est qu'ad chaque
essai la machine répond en affichant
1 ou 0 selon que la réponsa est juste
ou non et qu'elle indique ensuite la
bonne réponse avant de demander
la suivante.

Bien entendu, si I'on dispose
d’une Tl 59, on peut enregistrer sur
carte magnétiqgue non seulement le
programme, mais aussi les numéros
des bonnes réponses. A ce sujet, il
est bon de se rappeler que les regis-
tres de mémoires, sur cette
machine, sont enregistrées sur les
faces n> 4, 3 et 2 des cartes magné-
tiques. Pour 10 questions, et jusqu’a
200, on demandera donc 4 2nd
Write.

Voila, vous étes maintenant en
mesure d'organiser des contrbles de
connaissance. Il ne vous reste plus
qu’a établir des questionnaires. Cela
vous apprendra, en tout cas, qu'il
n‘est pas toujours trés facile
d'inventer des réponses 4 la fois
fausses et plausibes.

O Bruno Hirtzmann



