Quand la TI 59

5

prépare la monnaie é«%

Lorsqu’il faut régler
plusieurs personnes

en espeéces, a l'occasion
d'une paye par exemple,
il ne suffit pas d’avoir
assez d’argent liquide.

[l faut aussi s’assurer
que I'on pourra

faire 'appoint.

Avec le programme
proposé ici, c'est
I'affaire de quelques
minutes.

W 1l y a encore beaucoup de petites
entreprises employant quelgues
dizaines d'ouvriers que leur directeur
paie en argent liquide. A la campa-
gne, la rétribution des travailleurs
saisonniers s'effectue souvent de la
méme manidre, Or la préparation
des enveloppes de paye n'est pas
une tache aussi facile que I'on pour-
rait se l'imaginer. On doit en effet
avoir — sur sa table — toute la
monnaie nécessaire pour faire

I'appoint.

La plupart du temps, il a été
demandé & la banque de préparer la
monnaie, soigneusement calculée,
feuille de paye aprés feuille de
paye... Effectué a la main, c'est un
calcul parfois trés long et il peut arri-
ver que des erreurs viennent se glis-
ser insidieusement, faussant le résul-

tat final. Un ordinateur de poche (ici
une Tl 59} peut calculer au centime
prés la répartition de cette monnaie
grice & un petit programme qui
s'aveérera rapidement indispensable a
tous ceux qui en ont professionnel-
lement l'utilité,

Aprés avoir introduit au clavier le




programme proprement dit {pas 000
a 122), on le sauvegardera sur la
premigre piste d'une carte magnéti-
que en groupe 1 11 2nd Write). Puis
on stockera dans les mémoires 01 3
13 la valeur des différentes coupures
et des différentes pieces en circula-
tion, depuis le billet de 500 FF (500
STO 01) jusqu‘a la piace de 5 centi-
mes (0,056 STO 13 comme indiqué
dans le tableau ci-contre. Pour ne
pas avoir & réintroduire ces données

Valeurs & affecter
aux regisires 01 & 13

500 STO O1 2 5TO 08
200 STO 02 1 5TO 09
100 STO 0 0.5 STO 10
B0 STO 4 02570 N
20 STO 05 0.1 STO 12
10 STO 06 et enfin,
6 STC 07 0.05 STO 13
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Préparez la monnale

Programme pour Tl 59

Aumeur Pierre Roumastan
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a chaque paye, on a tout intérét a
les enregistrer elles aussi sur 'autre
piste de la carte magnétique en
groupe 4 (4 2nd Write}, On conserve
ainsi sur une seule carte le pro-
gramme et les données qui lui sont
utiles,

Un exemple suffira pour faire
comprendre |‘utilisation du pro-
gramme. Supposons que ['entre-
prise ait & verser les rémunérations
nettes suivantes :

1/ 3176,75 5/ 2 998,25
2/ 2743,20 6/ 188285
3/ 2 618,60 7/ 2763,30
4/ 3001,156 B/ 5118,05

On initialise avec une pression sur
la touche E, ce qui remet a zéro les
registres 16 4 33 et place 1 dans le
registre 17. L'affichage indique alors
1, ce qui doit &tre interprété comme
« entrer la premiére somme & ver-
ser », soit 3 175,75. Une fois que ce
premier nombre est introduit, on
appuie sur A et, aprés 20 secondes
environ, [‘affichage indique 2
(¢ entrer la deuxigme somme... »l.
On entre alors la deuxiéme somme,
puis on appuie sur A, etc,

Quand on en a terminé avec
l'introduction des différentes rému-
nérations, on presse sur B pour en
obtenir le total qui se trouve stocke
dans la mémaire 16 (ici, on trouvera
24 30%,15).

Paur connaitre maintenant le
détail de la monnaie, on presse sur
C, puis sur R/S aprés chague affi-
chage, Avec notre exemple, on
obtiendra : C, affichage de 45, ce
qui signifie que I'on aura besoin de
45 billets de 500 F. Une pression sur
R/S et la calculatrice indique 5 (5
billets de 200 F), et I'on continue.
R/S, 4 (billets de 100 F}

R/S, 4 (billets de b0 F)

R/S, 6 (billets de 20 F)

R/S, 4 (billets ou pitces de 10 F)
R/S, 4 (pitces de 5 F)

R/S, 6 (piéces de 2 F)

R/S, 6 (piéces de 1 F)

R/S, 3 (piéces de O F 50)

R/S, 5 (piéces de O F 20)

R/S, 4 (pidces de O F 10)

R/S, 5 (pidces de O F 05)

L'ensemble de ces résultats se
trouve, dans I'ordre, rangé dans les
registres 21 a 33. Et en effet, en
pressant sur la touche D, c'est-3-
dire en appelant le programme qui
recalcule la somme totale a partir du
détail des espéces, nous réobtenons
bien 24 301 F 15 : chacun aura son
dd.

L] Pierre Roumestan



