Quand il faut naviguer

contre le vent
(TI-59 et FX-702 P)

En voilier, quelquefois,
on va tout simplement
oll le vent nous pousse.
[l arrive aussi que l'on ait
a « remonter » le vent.
Aprés avoir longtemps
louvoyé, comment
savoir facilement

oll 'on en est ?

B Cet article s'adresse plus particu-
lidrement aux adeptes de la voile, 4
ceux qui ont senti frémir leur bateau
dans une risée, vu leur étrave fendre
la vague dans le silence et qui
éprouvent souvent un peu de com-
misération pour les chauffeurs qui
conduisent les bateaux & moteur.

Hélas, comme on le sait, «la
Marine est au Prince, mais le vent

souffle oG il veut ». Le wvoilier ne
peut pas aller contre le vent : c'est
la contrepartie des joies de la voile,

Cependant, si I'on ne peut remon-
ter exactement dans |'axe du vent,
on peut tout au moins naviguer d'un
bord ou de l'autre en suivant une
route faisant un angle aigu avec le lit
du vent. Cet angle peut varier de
40° & 60°. Un voilier qui ferait
davantage ne serait pas digne de ce
nom.

Ainsi dong, tantdt d'un coté, tan-
tot de l'autre, « babord amure »
comme « tribord amure », le
voilier va bel et bien oQ il
veut. Il lui reste encore a
connaitre sa position.

Tracer une suc-
cession de routes
différentes sur la
carte n'est pas
chose pratique.
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Les erreurs faites sur chaque tron-
con se cumulent particuligre-
ment sur le tracé des angles.
Les programmes qui sui-
vent résolvent ce pro-

bléme d'une maniére e
simple, précise et /-"’
rapide. lls per- y
mettent : %1$

« 50it de ?f

tracer & 1‘,'5, .
partir

Moutte



En louvoyant

Programme pour T1-59

Auteur Lucien Sirebler

Copyright 'Ordinateur de poche et Vauteur

o0 76 LBL 050 &7
ool 11 AR 051 75
o0z 42 ST0 052 01
Qo3 10 10 0532 08
ago4 22 IWY 054 00
ao0s 58 FIX 055 35
g0e &8 DMS 056 &7
o7 42 ST0 0OS7 7
oog2 12 12 052 04
Q02 43 RCL 0S92 05
oio 10 10 0&e0 85
a1l 91 BRSS 061 43
g12 7ve& LBL Q&2 2
012 12 B 063 55
014 42 STO D84 02
01s 11 11 085 95

014 22 IHY 0D&& 20
017 52 FIX 067 55
018 28 DMS 068 53
a12 42 570 083 04
gz20 14 14 070 05
021 43 RCL 071 85
g22 11 11 472 53
023 921 R-S 073 43
024 e LEBL 074 12
g23 13 C ©O7S 85
0zZe 2 STO 0O7e 43
027 01 01 o777 04
028 91 R-S 072 54
022 7é& LBL Q79 55
oz0 14 D 030 2
0=1 2 5T0 081 54
032 03 03 032 30
033 65 X 083 95
34 43 RCOL 024 23

035 01 01 0835

n

036 39 COS 086 O1
37 55 <+ Qa7 08
0232 06 & 082 00
039 00 0 083 &5
D40 95 = Q90 43
041 42 STO 091 01
042 04 04 032 30
D43 43 RCL 093 55
044 01 01 094 989
045 75 - 095 95
046 09 9 096 94
047 00 0 037 44
043 95 = 092 14
043 &7 EQ 099 &1
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du point de départ une route unigue
qui, a ele seule, remplace toute la
sérig ;

« 50it, en partant des coordonnées
géographiques du point de départ,
de connaitre sans aucun tracé la
position du navire & chague instant
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en latitude et longitude.

En route
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——pour la promenade —
——des Anglais————

Imaginons que nous quittions le
golfe de Saint-Tropez en direction

de Nice. Soyons plus précis :

passons la balise de la Moutte, lati-

tude 43° 16" 29" Nord et longitude

06" 42 Mais wvoild qu'un

41" Est.

facheux wvent d'Est nous oblige A
louvoyer. Nous suivons alors la suc-

cession des routes :

« 040° pendant 4 milles
« 135° pendant 3,5 milles
« 037° pendant 2,2 milles
« 010° pendant 4,3 milles

Quelle est la route unique qui
remplacera toutes les autres ?

Réponse :

047°.2 pendant 9,7 mil-
les. Et quelles sont les coordonnées
géographiques & l'arrivée 7

Ce sont 43° 23' 04" pour la latitude
pour la longitude.

Selon que I'on désire connaftre la

et 06° 62 28"

nous



Quand il faut
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route unique et la distance, ou les
coordonnées géographiques & I'arri-
vée, on distinguera deux cas qui
sont traités tous les deux par les
programmes,

Sur la TI-89, aprés avoir initialisé
{une pression sur 2nd A’), on intro-
duit la suite des couples Route
vraie/Distance — dans cet
ordre — en C et D respectivement,
On obtient ensuite la route wvraie
équivalente par un appel en 2nd C’
et la distance correspondante par un
appel en 2nd D',

Dans le deuxi@me cas, aprés avoir
initialisé (toujours avec 2nd A’), on
introduit la latitude et la longitude
du point de départ respectivement
en A et B, puis la série des couples
Route wraie/Distance comme indi-
qué plus haut. On obtient alors la
latitude et la longitude du point
atteint par un appel en E et en 2ND
E.

Il faut préciser que les deux pro-
cédés ne peuvent étre mélangés en
cours d'exécution du programme. Si
Fon n'a pas introduit de latitude ni
de longitude on obtiendra unique-
meant Route vraie et Distance. Si la
latitude et la longitude ont été intro-
duites, on ne peut obtenir que la
latitude et la longitude du paoint
atteint : les résultats en Route vraie
et Distance obtenus par 2nd C' et
2nd D seraient erronés.

En louvoyant

Programme pour FX-702 P
Auteur Lucien Sirebler
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™ IF L=0;IF 60 1
HEN 169
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A vos risques et périls

Comme pour tous les logiciels sus-
ceptibles d'étre appliqués 3 des situa-
tions sérieuses, les programmes pré-
senté&s ici devront ire entidrement tes-
tés avant d'étre utilisés autrement que
dans le cadre d'une simulation. Le
lecteur vérifiera donc que les résultats
fournis par ces programmes sont tou-
jours exacts avant de les employer
pour piloter une embarcation réelle.

[ NDLR

Le programme pour FX-702 P
fonctionne de facon pratiquement
similaire. Dans le premier cas, lors-
que I"ordinateur demande « LAT ? »
puis « LONG ? » du point de départ,
on répond par 0 (zéro} & l'une et
l'autre questions. Le FX demande
ensuite alternativement la Route
vraie et la Distance parcourue. Lors-
Que toutes les données ont été
introduites, on répond deux fois de
suite par zéro, et l'ordinateur affiche
alors la Route vraie et la Distance.

Dans le second cas, il faut indi-
quer la latitude et la longitude du
point de départ, puis procéder
comme décrit ci-dessus. On obtient
la latitude du point atteint, puis la
longitude aprés une pression sur la
touche CONT.

Dans tous les cas, il faut entrer les
latitude et longitude sous le format
DD.MMSS, et les Routes vraies en
degrés et dixiemes. Une remarque
importante pour finir : contrairement
a l'usage international, les longitu-
des sont comptées positivement
vers |'Est.

[ Lucien Strebler



