Machine a sous

pour TI-58/59
B A ce jeu, vos gains sont symboli-
ques, mais en contrepartie, vous
n'avez rien & débourser. Malgré
cela, pour faire wplus wvrain», on
admettra que chague partie codte
un franc (1),

Comment fonctionne la machine ?
Imaginez une fenétre horizontale
comportant trois carreaux. Derrigre
ces carreaux se trouvent trois roues
ol sont inscrits les dix chiffres de 0
a4 9. Les trois roues sont lancées
puis s'arrétent au hasard, affichant
un nombre compris entre 0 et 999
qui constitue la combinaison initiale.

Vous consultez alors la liste des
combinaisons gagnantes et sur les
trois chiffres tirés, vous devez au
moins en retenir un, c'est-a-dire blo-
quer une roug au minimum. Puis
vous relancez la machine, et la ou
les roues que vous n'avez pas rete-
nues tournent de nouveau avant de

Liste des combinaisons gagnantes
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{*) Aprés tirage de 123 ou de la der-
nidre combinaison perdante.

s'immobiliser sur une nouvelle com-
binaison aléatoire, gagnante ou per-
dante.

Mais la chance peut aussi vous
sourire d’'une autre fagon. Si vous
cbtenez la dernigre combinaison
perdante, ou si vous tirez le nombre
123, le jeu change de nature et
devient plus «payants. En effet,
pendant 20 tours d'affilée (cas de la
derniére combinaison perdante) ou
10 tours (tirage de 123), vos gains
en cas de réussite sont augmentés
de 3 points et les combinaisons 545,
%55 ou 555 vous permettent de jouer
5 tours supplémentaires dans ce
mode spécial.

L'affichage se fait alors sous la
forme — N.XXX : N représente votre
score et XXX le nombre de tours
qu'il vous reste & jouer dans ce
mode, Dés que ce dernier nombre
est &égal & zéro, la partie reprend son
cours normal,

Pour obtenir & I'affichage la der-
nigre combinaison perdante (on ne
I'a pas toujours en téte), il suffit de
presser sur 2nd E'.

Sur les T1-58 et 59, voild comment
se déroule le jeu :
1. Introduisez en E le nombre de
parties que vous vous offrez (15 E,
par exemple). La machine affiche
— M, dans notre cas — 15.
2. Entrez un nombre quelconque
mais positif et pressez sur R/S. La
machine affiche une nouvelle fois
- N.
3. Lancez les trois roues en pressant
sur D et découvrez la combinaison

initiale XYZ. Le ou les zéros situés &
la droite du nombre XYZ ne sont
pas affichés.

4. Consultez la liste des combinai-
sons gagnantes et, si vous le voulez,
demandez & voir quelle était la der-
nitre combinaison perdante (2nd
E').

5. Arrétez au moins une roue en
pressant respectivement sur A, B ou
C pour la roue de gauche, celle du
milieu ou celle de droite (chiffre des
centaines, des dizaines ou des uni-
tés). Vous pouvez, bien entendu,
immobiliser deux ou trois roues.

8. Remettez la machine en marche
grice a la touche R/S.

7. Si la combinaison finale clignote
un court instant, c’est perdu pour
cette fois-ci. Si le clignotement per-
siste un peu, félicitations, vous avez
gagné,

8. Enfin, vous retrouvez a |'affichage
le nombre de parties que vous pou-
vez encore jouer (chaque partie
valant un franc, vous pouvez vérifier
vos gains ou vos pertes).

9. Si vous avez envie de continuer,
retournez en 3, sauf si le compteur
est 4 2éro, car dans ce cas, vous
devez retourner en 1.

Pour quitter le jeu, pressez sur
2nd A’ et admirez & I'affichage la
somme que vous auriez gagné si
vous aviez dépensé autre chose que
des francs parfaitement symboli-
ques.

[ Pierre Flener
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5 jeux disponibles

idem

combinaison initiale
jarréte la roue du milieu
gagné |

6 jeux disponibles
combinaison initiale
j'arréte la roue du milieu
j'arréte la roue de droite
gagné |

7 jeux disponibles
combinaison initiale
j'arréte la roue du milieu
j'arréte la roue de droite
gagné... (encore |}

12 jeux disponibles

J'ai eu beaucoup de chance. Emmmmmh

Touches & presser  Affichage

5E -5
5y R/S -5
D 784
B 784
R/S 488
-6
D 788
B 788
c 788
R/S 888
=7
D 755
B 755
c 755
R/S 555
-12

partie ; vous avez un crédit de 12 jeux.




Machine & sous
Programme pour TI-58/59
* Aureur Plerre Flener

Copyright I'Ordinateur de poche et lauteur

D00 22 INY 049
001 398 Flia 020
002 22 INY 051
003 97 DSZ 032
oo4 03 0% 053
QoS Q0 00 054
00&é. 16 1o 055
007 S8 FIx 0356
gog 03 03 057
009 43 RCL 0358
0i0 05 03 059
011 5% <+ 0s0
01z 03 3 061
013 22 INY 082
014 28 LOG 083
015 85 + D064
016 43 RCL 085
017 00 00 Des
o153 95 = 067
Q19 94 +-- Q68
020 91 RAS 089
021 ¥6 LBL 07D
022 18 C* 071
N2z 346 PGM 072
024 15 15 0OF3
025 71 SER 074
026 85 DMS 075
D27 65 X 076
D28 01 1 D077
029 00 0O 078
030 93 = 079
031 59 INT 080
032 92 RTH 081
032 76 LEL 082
034 17 B" 03

035 43 RCL 024
02e 04 04 0385
037 66 PAU 086
033 65 PAU 087
033 &6 FAU 028
040 66 PAU 089
041 &6 PRAU 090
042 92 RTH 091
042 76 LBL 092
044 14 D 093
043 &7 IFF 094
046 00 00 095
047 33 X 09
042 86 STF 0397
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