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Informazioni sulla TI-82 STATS

La TI-82 STATS include le seguenti funzioni:

® Rappresentazione grafica - consente di memorizzare,
rappresentare graficamente e analizzare fino a 10 funzioni,
fino a 6 funzioni parametriche, fino a 6 funzioni polari e fino
a tre successioni.

® Successioni - consente di generare successioni e di
rappresentarle graficamente in relazione al tempo.

® Tabelle - consente di creare tabelle di calcolo delle funzioni
per analizzare molte funzioni contemporaneamente.

® Matrici - consente di introdurre e salvare fino a 10 matrici e di
eseguire comuni operazioni di matrice su di esse.

® Liste - consente di introdurre e salvare tante liste quante ne
pud utilizzare la memoria nelle analisi statistiche.

® Statistiche - consente di eseguire analisi statistiche con dati di
lista a una e due variabili, incluso analisi della regressione
logistica e sinusoidale; consente inoltre di rappresentare i dati
in un istogramma, un grafico xylinea, un grafico a
dispersione, un diagramma riquadri-aste modificato o
regolare o una rappresentazione della probabilita normale.

Il CD incluso nella confezione della TI-82 STATS comprende

inoltre una Manuale di riferimento completo della TI-82 STATS in
formato elettronico. Se il CD non & presente, & possibile scaricare
una copia di tale Manuale dalla pagina web di Texas Instruments

education.ti.com/guides



Informazioni su questa Guida

Questa Guida introduttiva si rivolge a:

® Studenti che utilizzano una calcolatrice grafica per la prima
volta.

Studenti che utilizzano TI-82 STATS per la prima volta.

® Studenti che desiderano ripassare rapidamente le procedure
delle operazioni comuni sulla TI-82 STATS.

Fornisce inoltre una breve panoramica di ciascun argomento e
istruzioni pratiche per svolgere facili esempi. In tutti gli esempi si
assume che la TI-82 STATS utilizzi le impostazioni predefinite.
Per informazioni complete su qualsiasi argomento, consultare il
Manuale in formato elettronico presente sul CD fornito con la
TI-82 STATS.

All'interno della Guida, cercare il simbolo nella parte
superiore della pagina. Le note collegate a questo simbolo
indirizzano al capitolo del Manuale contente informazioni
complete e dettagliate sull'argomento.



Tasti della TI-82 STATS

*i3 TEXAS INSTRUMENTS

—
Consente di
accedere

alla funzione o
al carattere in
verde stampato

sopra ogni
STAT PLOT TBLSET FORMAT
tasto.
ALPHA| —
Consente di \
accedere ai ALOCK LK Ust
caratteri STAT
in arancione TEST A ANGLE B DRAW C
stampati sopra @
. 1 A
ogni tasto. e W

ﬁ

=

H

R |2

RS

=]

o

@L@

<.Aa
o] =

e
~

0*

-
=
]

(=)

=
=] ®
e
-
=
> ©
- -
_ “.
@<@—q.
@'—a
@

Accende la
TI-82 STATS.

@

STO»

-
N

=)
T
e

TI-82 STATS

CALC TABLE

(e (awn]

—EHEHI

Spostano il
cursore

in quattro
direzioni.

- [CLEAR]

Cancella il
contenuto della
riga di
introduzione

o elimina
un'introduzion
e e il risultato
dallo schermo
principale.

ENTER

Consente di
calcolare
un'‘espressione,
esequire
un'istruzione o
selezionare
un'opzione di
menu.



Accensione e spegnimento della TI-82 STATS

[
Per accendere la TI-82 STATS, premere [ON]. ulteriori

Il tasto si trova nell'angolo inferiore sinistro informazioni,
consultare il

della TI-82 STATS. Capitolo 1 del

Manuale.

Per spegnere la TI-82 STATS, premere il tasto
seguito dal tasto [ON]. OFF & la seconda funzione del tasto [ON].

Quando si spegne la TI-82 STATS, tutte le impostazioni e

il contenuto della memoria vengono archiviati. La prossima volta
che si accende la TI-82 STATS, apparira lo stesso schermo
principale che era visualizzato al momento dell'ultimo
spegnimento.

Funzione di spegnimento automatico
(Automatic Power Down™)

Per prolungare la durata delle batterie, la funzione di
spegnimento automatico, Automatic Power Down™ (APD™),
spegne automaticamente la TI-82 STATS dopo circa cinque minuti
di inattivita. La prossima volta che si accende la calcolatrice,
verra ripristinata la stessa condizione in cui era stata lasciata.



Schermo principale

Quando si accende la TI-82 STATS per la prima volta, si dovrebbe
vedere il seguente schermo:

Mem cleared

Se non ¢ possibile leggere il testo visualizzato, premere
il tasto [2nd], quindi premere e mantenere premuto [+] o [4].
Premendo [~] si schiarisce lo schermo e premendo [4] lo si scurisce.

Per cancellare questo testo dallo schermo, premere due
volte. A questo punto si dovrebbe vedere lo schermo principale,
ossia uno schermo vuoto con un cursore lampeggiante.

Lo schermo principale & il luogo in cui si inseriscono le attivita

e vengono visualizzati i risultati.

Se si & gia premuto [CLEAR], ma ancora non appare lo schermo
principale vuoto, premere il tasto seguito dal tasto [MODE
(per selezionare QUIT).



Schermo principale (continua)

Esempio: Sommare 2 + 3 nello schermo principale.

Premere Display
2 3 2+30
Riga di
247 & | introduzione
ENTER 5 kRiga del
risultato

Nota: i risultati vengono visualizzati nella riga successiva (riga del
risultato), e non nella riga di introduzione.

Esempio: Moltiplicare 5 x 4.

Premere Display
Dk
>4 26
|
ENTER




Tasti e [ALPHA

La maggior parte dei tasti della TI-82 STATS possono eseguire due
o piu funzioni. Per utilizzare una funzione stampata su un tasto,
premere il tasto. Per utilizzare una funzione stampata in verde o in
arancio sopra un tasto, premere prima il tasto o il tasto [ALPHA].

Tasto

Le seconde funzioni sono stampate sopra i tasti in verde (lo stesso
colore del tasto [2nd]). Alcune funzioni secondarie introducono una
funzione o un simbolo nello schermo principale

(ad esempio sin“! o ). Altre visualizzano menu o editor.

Per visualizzare il menu ANGLE, ad esempio, cercare ANGLE
(stampato in verde) sopra il tasto in prossimita della parte
superiore della tastiera della TI-82 STATS. Premere (e rilasciare)

il tasto [2nd], quindi premere [MATRX]. In questa Guida e nel Manuale
della TI-82 STATS, questa combinazione di tasti & indicata con
[ANGLE], non con [MATRX]. Quando si incontrano queste
combina-zioni di tasti, premere ciascun tasto separatamente e
non contemporaneamente.

Nota: il cursore lampeggiante sf trasforma in®Q quando si preme il tasto
. Se si preme involontariamente il tasto(2nd), é possibile
annullare I azione premendo nuovamente il tasto(2nd).

Tasto (ALPHA

Il tasto consente di introdurre i caratteri alfabetici e alcuni
simboli speciali. Per introdurre T, ad esempio, premere

(e rilasciare) [ALPHA], quindi premere [4]. In questa Guida e

nel Manuale della TI-82 STATS, questa combinazione di tasti

é indicata con [T].

Se si devono introdurre diversi caratteri alfabetici, premere
[A-LOCK] per evitare di dover premere piu volte il tasto [ALPHA].
Cosi facendo si attiva e si blocca il tasto alfabetico fino a quando
non si preme nuovamente per sbloccarlo.

Nota: il cursore lampeggiante si trasforma inQ quando si preme if
tasto[ALPHA). Se s/ preme involontariamente i/ tasto[ALPHA], é
possibile annullare | azione premendo nuovamente il tasto[ALPHA].
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Tasti [CLEAR] e [2nd] [QuIT]

CLEAR

Il tasto cancella il contenuto dello schermo principale.

Il tasto e posizionato proprio sotto i quattro tasti freccia blu
nell'angolo superiore destro della tastiera della TI-82 STATS.

Se si preme durante un'introduzione, si cancella

il contenuto della riga di introduzione. Se si preme quando
il cursore & su una riga vuota, si cancella I'intero contenuto dello
schermo principale.

Benché questo tasto non influisca sul calcolo, spesso € utile per
cancellare il lavoro precedente dallo schermo principale prima

di cominciare una nuova attivita. Durante lo svolgimento

degli esercizi di questa Guida, si consiglia di premere ogni
volta che si comincia un nuovo Esempio. Cosi facendo si cancella
il vecchio esempio dallo schermo principale e si comincia sempre
il nuovo esempio con lo stesso schermo mostrato nella Guida.

[auiT]

Se si preme involontariamente un tasto di menu, alcune volte e
sufficiente premere per ripristinare lo schermo principale,
tuttavia nella maggior parte dei casi si dovra premere lauiT]
per uscire dal menu e tornare allo schermo principale.



Introduzione di un'espressione

Un'espressione & una stringa costituita da numeri, variabili,
operatori, funzioni e relativi argomenti che, quando viene
calcolata, da come risultato un solo valore.

2X + 2 € un'espressione.

Digitare I'espressione, quindi premere [ENTER] per calcolarla.
Per introdurre una funzione o un'istruzione nella riga di
introduzione, € possibile:

e Premere il relativo tasto, se disponibile. Ad esempio,
premere [LOG).
— Oppure —

e Selezionarla dal CATALOG. Ad esempio, premere
(2nd] [CATALOG], premere =] per spostarsi in basso su log(,
quindi premere per selezionare log(.

— Oppure —

e Selezionarla da un menu, se disponibile. Ad esempio,
per trovare la funzione round, premere [MATH, premere [»]
per selezionare NUM, quindi selezionare 2:round(.

Esempio: Introdurre e calcolare I'espressione © x 2.

Premere Display
[n] (] 2 2
mEZ
ENTER 6. 283185367




Menu di TI-82 STATS

B8]
Molte funzioni e istruzioni vengono inserite Pefr ulteriori_
1 1 H IntTormazioni,
nello schermo principale selezionandole da un consultare il
menu. Capitolo 1

. . . del Manuale.
Per selezionare un elemento dal menu visualizzato:
e Premere il numero o la lettera a sinistra dell'elemento che
si desidera selezionare.
— Oppure —
e Usare i tasti freccia, (] o [+], per evidenziare |'elemento,
quindi premere [ENTER].
Alcuni menu si chiudono automaticamente dopo che é stata
effettuata una selezione, tuttavia se il menu rimane aperto

premere [auiT] per chiuderlo. Non premere [CLEAR] a questo
scopo poiché, in alcuni casi, elimina la selezione.

Esempio: Introdurre \3/27 nella riga di introduzione
dello schermo principale.

Premere Display
HUM CF® PRE
MATH ?‘prﬂac |
e I menu che
Trz presentano una
d:zl0 freccia di fianco
g1 all'ultima voce
E-: FHine continuano nella
?iFMax': seconda pagina.
a =rcn
Oppure
HEHE
E IR
27 3
ENTER
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Menu di TI-82 STATS (continua)

Esempio: Modificare I'impostazione del menu FORMAT per
visualizzare i punti della griglia sul grafico.

Premere Display
[FORMAT] _FolarGe

CoordOf

HED mﬁjlarﬁﬁ
ENTER

GRAPH [

Esempio: Disattivare la visualizzazione dei punti della griglia.

PnlaPEC

[FORMAT] [=] [] CoordOff
dl I + Gr1d0n
ENTER . FI::-:E-E.IIIFF

Nota: premere [auit] o per chiudere il menu FORMAT e
tornare allo schermo principale.
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Menu di TI-82 STATS (continua)

Riepilogo dei menu della TI-82 STATS

Premere Display

[LINK] Menu LINK — per comunicare con un‘altra
calcolatrice.

[MEM] Menu MEMORY — per controllare la memoria
disponibile e gestire la memoria occupata.

Menu MATH — per selezionare un'operazione
matematica.

VARS Menu VARS — per selezionare nomi di variabile
da incollare nello schermo principale.

[STAT PLOT] | Menu STAT PLOTS — per definire grafici statistici.

[cATALOG] | Menu CATALOG — per effettuare selezioni da un
elenco alfabetico completo di tutte le funzioni e
le istruzioni della TI-82 STATS.

[FORMAT] Menu FORMAT — per definire |'aspetto di
un grafico.

[MATRIX] Menu MATRIX — per definire, visualizzare e
modificare matrici.

[DRAW] Menu DRAW — per selezionare gli strumenti
di disegno dei grafici.

[DISTR] Menu DISTRIBUTIONS — per selezionare funzioni
di distribuzione da incollare nello schermo
principale o negli schermi degli editor.

[TEST] Menu TEST — per selezionare operatori

relazionali (=, #, <, >, ecc.) e operatori booleani
(and, or, xor, not) da incollare nello
schermo principale.

12



Modifica ed eliminazione

E possibile modificare qualsiasi espressione o introduzione
utilizzando il tasto di arretramento (4], il tasto di cancellazione
o i tasti di inserimento [INS]. E possibile apportare

una modifica prima o dopo la pressione del tasto [ENTER].

Esempio: Introdurre |'espressione 52 + 1, quindi modificare
I'espressione in 52 + 5.

Premere Display
5 1 Se+10
@5 SE45

Esempio: Introdurre I'espressione 52 + 1, quindi modificare
I'espressione in 52 - 5.

Premere Display

51 Sz+10

13



Modifica ed eliminazione (continua)

Premere Display
ajx e
Se-5
Es 28
ENTER

Esempio: Modificare I'esempio sopra in 52 + 2 - 5 utilizzando
2nd] [ENTRY] per richiamare I'espressione e [INS]
per aggiungere + 2 all'espressione.

Premere Display

[ENTRY] ae—ol

(9 (@ 2 ] JEra3 22
2
ENTER
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Utilizzo di [-] e

Molte calcolatrici (inclusa la TI-82 STATS) distinguono il segno
meno dell'operazione di sottrazione dal segno di negazione.

Utilizzare (-] per introdurre operazioni di sottrazione.
Utilizzare ()] per introdurre un numero negativo in
un'operazione, in un'espressione o in uno schermo
di configurazione.

Esempio: Sottrarre 10 da 25.

Premere Display

25-18
25(-J10 15

ENTER

Esempio: Sommare 10 a -25.

Premere Display
()25H10 -Z2a+1A 15
ENTER

15



Utilizzo di [-] e [() (continua)

Esempio: Sottrarre -10 da 25.

Premere Display
25E]10 25--18 7=
ENTER

Nota: si noti che la calcolatrice TI-82 STATS visualizza un simbolo
leggermente diverso per la negazione e la sottrazione al fine
adi semplificarne il riconoscimento. I simbolo negativo viene
visualizzato pit in alto ed é leggermente piu corto.

16



Utilizzo delle parentesi

Poiché i calcoli tra parentesi vengono svolti (B8]
foni i ; Per ulteriori
per primi, a volte & importante racchiudere formazion
tra parentesi una parte di un'espressione. vedere il Capitolo 3

del Manuale.

Esempio: Calcolare 4*1+2; successivamente calcolare 4*(1+2).

Premere Display
4 1 2 dk]1+2 ‘
ENTER
4K 0162 RRERE
dkC1+20
ENTER 12

Nota: la parentesi chiusa()] é facoltativa. L ‘operazione verra comunque
completata anche omettendola. Cio non accade, tuttavia,
se alla parentesi seque un altra operazione. In questo caso é
necessario inserire la parentesi chiusa.

17



Utilizzo delle parentesi (continua)

Esempio: Dividere 1/2 per 2/3.

Premere Display
013205 (1 20 C2r 50
2(:]3
ENTER

Esempio: Calcolare 16  1/2.

Premere Display

16[(N[1E20] 16~ (1723

ENTER

Esempio: Calcolare (-3)2.

Premere Display

0@ 30 “TEaE q
ENTER

Nota: provare a svolgere ciascuno di questi esempi senza le parentesf
per vedere che cosa succede.

18



Memorizzazione di un valore

I valori vengono archiviati e recuperati dalla memoria per mezzo
di nomi di variabile.

Esempio: Memorizzare 25 nella variabile A e moltiplicare A per 2.

Premere Display
25 [A] Eidi

ENTER 23+ 25

2 [A] S 25
2+H

ENTER =)

Oppure 23R 20
2+H

[Al[x] 2 =
A+Z

ENTER =

19



Memorizzazione di un valore (continua)

Determinare il valore di 2X3 - 5X2 - 7X + 10 per X =-0.5.

Esempio:
Premere Display
5 T -5
ENTER

(memorizza -.5 in X)

2 (X104 [ 3 ENEY .
[ 5 XToa ZROT-THE-TRALD
H7xIed®H10
ENTER

E possibile rimuovere un valore memorizzato in una variabile
sia utilizzando la funzione DELVAR che memorizzando 0 nella

varabile.
Eliminare il valore (-.5) memorizzato in X sopra

Esempio:
memorizzando 0.

Premere Display

0 5T0%) (X041 Eat @

ENTER

X101 e &

ENTER

20



Rappresentazione grafica di una funzione

*3 Texas Insruments — [|-82 STATS

_
Visualizza — [GRAPH
I'Editor Y= Visualizza
dove & — il grafico
. pOSSI b : I € STAT PLOT TBLSET FORMAT CALC TABLE a p pe n a
Inserire una (Cv=") (wmoow) ("zoom ) (‘tRace ) (GRapH) definito.
o piu funzioni
O espressioni
da rappresent
are
graficamente.
Consente di C<’3;'15’ente di Consente di Consente_ di
impostare la ;¢ o 4urre uno di regolare spostare il
finestra di ti tt rapidamente la  cursore lungo
. . . questi quattro ¢ la funziona
visualizzazione : . finestra su
. simboli: - . tat
in modo X (in modalita un'impostazione rappresentata
da fornire Funzione), T predefinita. grf‘aflcamente
la miglior (in modali'té utilizzando
visualizzazione Parametrica), 0 (JelDl
del grafico. '

(in modalita Polare)
o n (in modalita
Successione).
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Rappresentazione grafica di una funzione

(continua)
Per rappresentare graficamente una funzione occorre: H
PP 9 * Per ulteriori
. . e informazioni ,
1. Visualizzare I'Editor Y=. vedere il Capitolo 3

2. Introdurre la funzione. del Manuale.

3. Visualizzare il grafico.

Nota: se in precedenza si é modificato il tipo di grafico nelle impostazioni
di modalita, ripristinare I'impostazione predefinita Func prima di
procedere alla rappresentazione grafica della funzione.

Esempio: Rappresentare la funzione Y = X2+ 1.

Premere Display
Flakl Flakz Flobz
Y= M=
whe= Se lariga Y1
e non é vuota,
“My= vedere la
wMe= Nota.
“Me=
W=
Flokl Flakz Flokz
XTom () [ 1 R
W=
WMars
“My=
wMe=
wME=
M=

GRAPH

Nota: se lariga Y1 non é vuota, premere(CLEAR). Se /'Edlitor Y= contiene
ulteriori introduzion, premere(~] [CLEAR] fino a quando non sono
state tutte cancellate.
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Modifica delle impostazioni di modalita

Le impostazioni di modalita determinano come [

vengono interpretate le introduzioni e come per ulteriori.
vengono visualizzati i risultati sulla TI-82 STATS.  consultare il
Capitolo 1

del Manuale.

Esempio: Cambiare |'impostazione di modalita per i decimali
da Float a 3 cifre decimali.

Premere Display

MODE

Sci Eng
oo DAL O1om4S6rSD
o edras
ENTER : ar* Fol Sesx

"]11 Horiz &-T

[auT] 1.23456
1.)J23456

1.235

ENTER

Nota: é necessario premere per cambiare un‘impostazione di
modalita. Se si evidenzia |'impostazione e successivamente si esce
dal menu senza premere [ENTER|, /impostazione non verra
cambiata.

23



Modifica delle impostazioni di modalita

(continua)

I menu Mode contiene le seguenti impostazioni:

Impostazione Opzioni

Notazione Normal- ad esempio, 12345.67

numerica Sci (scientifica): ad esempio, 1.234567e4
Eng (tecnica): ad esempio, 12.34567E3

Decimali Float: il numero di decimali cambia in base

Unita di misura
degli angoli

Tipo di grafico

Tipo di plot

Rappresentazione
grafica
sequenziale

o simultanea

Modalita reale o
complessa

Visualizzazione
schermo

al risultato (fino a 10 cifre)
0-9: imposta il numero di decimali sul valore
(0 - 9) specificato

Radian.: interpreta i valori degli angoli come radianti
Degree: interpreta i valori degli angoli come gradi

Func (di funzioni): traccia funzioni, dove Y
e in funzione di X

Par (parametrico): traccia relazioni, dove X e Y sono
in funzione di T

Pol (coordinate polari): traccia funzioni dove
r & in funzione di [n]0

Seq (successione): traccia successioni

Connected: traccia una linea che collega ciascun punto
calcolato per le funzioni selezionate

Dot: traccia solo i punti calcolati delle funzioni
selezionate

Sequential: disegna un grafico alla volta
Simul (simultanea): disegna contemporaneamente
tutti i grafici selezionati

Real:visualizza numeri reali, come ad esempio 1, 1/2, \/§
a+bi (rettangolare complessa): visualizza come 3+21
re/6i (polare complessa): visualizza come re ot

Full: visualizza a schermo intero

Horiz: visualizza uno schermo suddiviso in orizzontale

G-T:visualizza uno schermo suddiviso in verticale
(grafico e tabella)
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Modifica delle impostazioni di modalita

(continua)

Importanza delle impostazioni di modalita

Esempio: Moltiplicare 2/3 x 2.

Premere Display

Sci Eng
5123456789
¥ Dedres

[MODE] [~] [*] [ENTER]

F ar- Pol Ses
Coriec oo ilay s
LTSRN Simul

2[5 3¢ 2 [T )

La prima reazione a questo esempio & che la calcolatrice abbia
fornito un risultato errato. Tuttavia, essendo stata impostata

per arrotondare a 0 cifre decimali (al numero intero piu vicino),
in base a questa impostazione il risultato & corretto. Se si imposta
I'arrotondamento (ossia il numero di cifre decimali visualizzate)

a 0 e ci si dimentica in seguito di resettare |I'impostazione per

i calcoli successivi, alcuni risultati potrebbero sorprendere!
Impostando la modalita predefinita Float, si otterra il sequente
risultato:

Premere Display
252
2(:]3[x) 2 1.333333333
ENTER
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Impostazione della finestra del grafico

Per ottenere la miglior vista possibile del grafico, L

\ . . . . Per ulteriori
puo essere necessario modificare i contorni della informazioni,
finestra. vedere il Capitolo 3

del Manuale.

Per visualizzare I'Editor WINDOW, premere (WINDOW].

W IHOIOL .
amin=-18 ) Ymax
mmax=18 /Xmm Xscl
nscl=1 0
Ymin=-18
“Ymax=18 —  Xmax

scl=] vmi Yscl
whes=1 AN
Variabili Window Finestra di visualizzazione
(visualizzate nell'Editor corrispondente
WINDOW) (visualizzata nella finestra del grafico )

Le variabili Xmin, Xmax, Ymin e Ymax rappresentano i contorni
della finestra di visualizzazione.

Xmin: valore minimo di X da visualizzare.

Xmax: valore massimo di X da visualizzare.

Ymin: valore minimo di Y da visualizzare.

Ymax: valore massimo di Y da visualizzare.

Xscl (scala X): distanza tra i segni di graduazione sull'asse X.
Yscl (scala Y): distanza tra i segni di graduazione sull'asse Y.
Xres: risoluzione pixel; generalmente non viene modificata, se
non da utenti esperti.

Per modificare i valori:
1. Spostare il cursore per evidenziare il valore da modificare.

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Digitare un valore o un'espressione. Il vecchio valore viene
cancellato non appena si inizia a digitare.

— Oppure —

e Premere [CLEAR] per cancellare il vecchio valore, quindi
digitare quello nuovo.

3. Premere [ENTER], [+] 0 [4].
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Impostazione della finestra del grafico

(continua)

Nota: ivalori vengono memorizzati mano a mano che Ii si digita; non
occorre premere [ENTER]. Premendo [ENTER] s/ sposta semplicemente
il cursore sulla variabile window successiva.

4. Una volta apportate tutte le modifiche, premere [uIT] per
chiudere I'Editor WINDOW (oppure per visualizzare il
grafico).

Esempio: Modificare le impostazioni window per visualizzare il
valore di X massimo 25, il valore di X minimo -25, il
valore di Y massimo 50 e il valore di Y minimo -50.

Premere Display

l-.l:}::HI;IEIhl 18

min=-
wmax=10
nscl=1
Ymin=-18
Ymax=1d
Vel=1
“res=1

- W I HOO
((025[x]25[] (] e e

Hm1n=£5
Max=
((W50(x]50 Mo l=1
Ymin=-58
“Ymax=56
Vel=1
“res=1

[auiT] u
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Utilizzo di

La TI-82 STATS dispone di dieci impostazioni

window predefinite che consentono di regolare
rapidamente la finestra del grafico su un livello
predefinito di ingrandimento. Per visualizzare

questo menu, premere (ZOOM).

[aA

Per ulteriori
informazioni,
vedere il Capitolo
3 del Manuale.

Impostazione Descrizione

1: ZBox Consente di disegnare un riquadro

(utilizzando i tasti di movimento del cursore)
per definire la finestra di visualizzazione.

2:Zoom In Dopo aver posizionato il cursore e aver
premuto [ENTER], ingrandisce il grafico intorno
al cursore.

3: Zoom Out Dopo aver posizionato il cursore e aver
premuto [ENTER], allarga I'area del grafico
visualizzata.

4: ZDecimal Imposta la modifica di X e di Y con

incrementi di 0.1 quando si utilizza [TRACE].

5: ZSquare Regola la finestra di visualizzazione in modo

tale che le dimensioni X e Y siano uguali.

6: ZStandard Imposta le variabili window standard

(predefinite).

7: ZTrig Imposta le variabili window trigonometriche.

8: ZInteger Dopo aver posizionato li cursore e aver

premuto [ENTER], imposta la modifica di X e di
Y con incrementi di numeri interi.

9: ZoomStat Adatta la scala ai valori delle liste statistiche.

0: ZoomFit Adatta Ymin e Ymax tra Xmin e Xmax.
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Creazione di una tabella

Le tabelle sono strumenti utili per confrontare
i valori di una funzione in piu punti.

3
Per ulteriori
informazioni,

consultare il Capitolo

7 del Manuale.

Esempio: Creare una tabella per calcolare la funzione
Y = X3 - 2X per ogni valore intero di X compreso
tra-10 e 10.

Premere Display
Sci Eng
MODE] (=] (-] =] A2 3456709
Degree
ENTER ar Pal Sesx
AR 2l
: x i
(imposta la r.nodallta fjl 2B Feet
rappresentazione grafica Horiz G-T

Func)

Y:

(X.T.6.n] [MATH] 3
[J2[XTou

[TBLSET]

29

Flatl Flatz Flots
~1=1
wMe=
W=
wMy=
wWe=
wME=
wMe=

Flatl Flatz Flots
~ERE-2ER
wMe=

W=

wMy=

wWe=

wME=

wMe=

THELE SETUF
ThlStart=A
aThl=1
Indrit:

Derend:




Creazione di una tabella (continua)

Premere

Display

1 0 [ENTER

(imposta TblStart; le
impostazioni predefinite
mostrate per gli altri campi
sono appropriate)

2nd] [TABLE]

THELE SETUF
TblStart=-1@

IﬁdPﬁE=
Derpend:

L
LA~ mg
-
1
o
m
=

w=-16

Nota: premere(~] ripetutamente per vedere le modifiche in X e Y.

Cancellazione del contenuto dell’'Editor Y=

Prima di procedere con i restanti esempi di questa Guida,
cancellare il contenuto dell'Editor Y=.

Premere

Display

Y:

CLEAR
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Flatli Flakz Flak:
M ERE-2ER
wMe=

wMar=

wMy=

wMo=

~ME=

wMes

Flatli Flakz Flab:
~Mi=l
wMe=
wMar=
wMy=
wMo=
~ME=
wMes




Utilizzo di CATALOG

Il CATALOG e un elenco alfabetico di tutte le (AN

funzioni e le istruzioni della TI-82 STATS. Alcune di Per ulteriori
. Ly . . informazioni,

gueste sono attivabili anche tramite tasti e menu. onsuitare il

Capitolo 15 del

Per effettuare una selezione dal CATALOG: Manuale.
1. Posizionare il cursore nel punto in cui si desidera inserire
['elemento.

Premere [CATALOG].

Premere [+] o [4] per spostare |'indicatore » sulla funzione o
istruzione. (E possibile spostare rapidamente I'indicatore

in basso nell'elenco digitando la prima lettera dell'elemento
desiderato. Non occorre premere [ALPHA]. Il CATALOG attiva
per impostazione predefinita la modalita alfabetica.)

4. Premere [ENTER]. La selezione viene incollata sullo schermo.

Note:

o  Gli elementi sono elencati in ordine alfabetico. Quelli che non iniziano
con una lettera (+, >, \[, &, ecc,) sono visualizzati alla fine dell'elenco.

o £ inoltre possibile incollare una selezione dal CATALOG in un ediitor,
ad esempio ['Editor Y=.

Esempio: Introdurre la funzione rand nello schermo principale.

Premere Display

) [cATALOG] [R] ) CHTALOS /m
=L

Fan 1n i i &

randInt. Et’lc?vil(i: che ¢

rardh modalita

randHormt alfabetica.

e 3 |
randil

ENTER
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Esecuzione di semplici calcoli

Conversione di un numero decimale in frazione

Esempio: Sommare 1/2 + 1/4 e convertire il risultato in frazione.

Premere Display
1820154 1-2+1-4 s
ENTER
1 1-2+1.4 .-
A= FFrac
ENTER F-4

Nota.: é possibile eseguire un operazione utilizzando /' ultimo risultato senza
introdurre nuovamente il valore. In questo caso (analogamente al
punto 2 precedente), la TI-82 STATS introduce Ans sullo schermo.

Determinazione del minimo comune multiplo

Esempio: Trovare il minimo comune multiplo di 15 e 24.

Premere Display
(MATH] D] (<] [4] lemolS. 24
ENTER

150]240)

ENTER

128
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Esecuzione di semplici calcoli (continua)

Determinazione della radice quadrata

Esempio: Trovare la radice quadrata di 256.

Premere Display
[\/_]256 JC2562 16
ENTER
Determinazione del fattoriale di numeri
Esempio: Calcolare il fattoriale di 5 e 30.
Premere Display
5 MATH () (] () 4 e 126
ENTER
30[MATH (] (] 0 4 2 128
38!
ENTER 2. 652528595532
Notazione
scientifica
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Esecuzione di semplici calcoli (continua)

Calcolo di funzioni trigonometriche

Esempio: Trovare il seno di un angolo di 72°.

Premere Display
Zin(7ae s
W 72 Ta518565163
[ANGLE]
ENTER

Nota: se si stanno risolvendo problemi con gli angolj, accertarsi che sia
impostata la modalita Degree. Se é attiva la modalita Radianti e
non sf desidera cambiarla, é possibile utilizzare [ANGLE] (ENTER
(come é stato fatto in questo esempio) per aggiungere il simbolo di
gradi al calcolo e escludere I'impostazione della modalita Radianti.

Somma di numeri complessi

Esempio: Sommare (3+51) + (2-31).

Premere Display
[J3[H502d[:]0] I:3+51',:|+-:2—31',%+2L
2] 3 [2nd) [4]
ENTER

Nota: il carattere i é la seconda funzione di (-] (il tasto del punto decimale).
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Utilizzo del risolutore delle equazioni

E possibile utilizzare il risolutore delle equazioni della TI-82 STATS
per determinare il valore di una variabile in un'equazione.

Esempio: Trovare le radici dell'equazione X2 - 13X - 48 = 0.

Premere Display

[VATH) (5] M{HUM CF= FRE
: =]
AN

EGUATION SOLVER
ENTER et

Nota: se non viene visualizzato eqn:0=, come nella figura sopra,
premere (] (freccia in alto), quindi premere [CLEAR] per cancellare

[l'equazione esistente.
EQUATION SOLVER
B SR B=RE -1 3745

13[xTen(]48
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Utilizzo del risolutore delle equazioni
(continua)

Premere Display
HE—13K-45=A
w=e
bound={-1e99.1...

ENTER

ALPHA] [SOLVE] e L3K-48=a

boynd=+-199.1..
s left—rt=0

we=13x-48=8
100 n=1060

bound=<-199.1..
lett—rt=08

ALPHA] [SOLVE] LA

boynd=+-199.1..
s left—rt=0

Le due radici sono -3 e 16. Poiché non é stata inserita un'ipotesi,
la TI-82 STATS ha utilizzato 0 (I'ipotesi predefinita) e ha restituito
per primo il risultato piu vicino a 0. Per trovare altre radici,

€ necessario inserire un'altra ipotesi. In questo esempio ¢ stato
introdotto 100.
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Introduzione di dati in liste

A
E possibile introdurre dati in liste per mezzo  Per ulteriori

. . . . informazioni,
di uno dei due metodi seguenti: consultare il Capitolo 11

e il Capitolo 12 del
e Utilizzando le parentesi graffe e Manuale.
nello schermo principale.

— Oppure —
e Utilizzando I'editor di lista statistica.

Utilizzo di

Esempio: Memorizzare 1, 2, 3 e 4 nella lista 1 (L1).

Premere Display
[{]1E]2[] f1.2.3.4%
3(J42nd [}]
f1.2.3-4%=+01
1,234
(o 11] 1 2 3 43
ENTER
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Introduzione di dati in liste (continua)

Utilizzo dell'editor di lista statistica

Esempio: Memorizzare 5, 6, 7 e 8 nella lista 2 (L2).

Premere Display
L1 Lz Lz 1
STAT| |ENTER
E__ ____________
T
I.|
Lii =1
[*) (<] [CLEAR] [ENTER “1 Le___|Lz =
(se L2 contiene gia dei dati) E
Lziti=
5 [ENTER] 6 [ENTER “1 L; L= C
: S
7 [ENTER] 8 [ENTER L3| 7
LziEy =
Lz
[QL”T] |:|-2] 56 7 22
ENTER

(visualizza il contenuto della lista
sullo schermo principale)

38



Rappresentazione grafica dei dati

Una volta memorizzati in liste, i dati statistici s
possono essere visualizzati in un grafico a Per ulteriori

: H H : . informazioni,
dlspe:\rsmne, un grfe\ﬂco xyLmea, un .|stogramma, coneultare il
un diagramma a riquadri o un grafico della Capitolo 12 del
probabilitd normale. Manuale.

A tale scopo & necessario:

1. Determinare quali liste contengono i dati.

2. Indicare alla calcolatrice quali liste di dati tracciare
e definire il grafico.

3. Visualizzare il grafico.

Determinazione delle liste che contengono i dati
desiderati

Premere Display
STAT ?HiEFILE TESTS
: SortAC
5ot
q:iClrlist
SiSetUrEditor
L1 Lz L z
ENTER i [C |
z ]
3 7
y ]
Lzi1=5

Nota: in alcuni casi é possibile avere diverse liste memorizzate e puo
essere necessario premere »] numerose volte per trovare fe liste
corrette.
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Rappresentazione grafica dei dati (continua)

Indicazione delle liste di dati da rappresentare
graficamente

Premere Display

s o AmaE

4 [ENTER) Flot=04f
[ |

Oone
(disattiva i grafici
se ve ne sono di attivi)

@ lsw ol AP

=11 Lz =
ZiPlot2. 0ff
=11 Lz =
JiPlot3. 0fFF
=11 Lz =
4P 1lots0ff
ENTER Eﬁ!ﬁﬁ G
TaFea: L=~
HH- HIH [~
mlistily
Ylistilz
Mark: B +
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Rappresentazione grafica dei dati (continua)

Premere Display
ENTER EDFIFME Flakz
_ grFe: BB L= J
(attiva Plot1) HH-- HIH |~
Alistild
“Y1iztilz
ark: B -+
B IZ] [LlST] EDFIFME Flakz
gFed BN L 0
ENTER HH- HIH |~
_ _ Alistily
(introduce L1 come Xlist) Wlistilz
ark: B -+
B m [LlST] IZ] EDFIFME Flakz
gFed BN L 0
ENTER HH- HIH |~
_ _ Alistily
(introduce L2 come Ylist) Wlistilz
ark: B -+
E] E] EDFIFME Flakz
(seleziona + come simbolo HFes E E &
del grafico) #listil1
“Y1i=tilz
arki o
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Rappresentazione grafica dei dati (continua)

Premere Display

- ALEL Flokz Flobs
CLEAR R

wNez=
M=
=Ny=
=Ne=
=NE=
wMNe=

Nota: questo passaqggio é facoltativo e non é necessario a meno che non
sia gid presente una precedente introduzione nell'Editor Y=.
Se ['Ediitor Y= contiene altre introduzioni, premere(~] fino a
quando non sono state tutte cancellate.

Visualizzazione del grafico

Premere Display
GRAPH +
(ZoOM) [«] (<] [ENTER] ; +
(seleziona ZoomStat) . +
+
+

Nota: per aggiungere la retta di regressione a un grafico a dispersione,
seguire / passaggi indicati a pagina 43, aggiungendo Y1 alla fine
dell'istruzione LinReg(ax+b) L1, L2, Y1. (Premere(VARS] D]
per aggiungere Y1.) Premere per visualizzare
/a retta di regressione.
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Calcolo di una regressione lineare

Per calcolare la regressione lineare di dati specifici, utilizzare
I'istruzione LinReg del menu [STAT] CALC.

Esempio: Calcolare la regressione lineare dei dati introdotti in
L1 e L2 (alle pagine 37 e 38).

Premere Display
auujulslcls [illuar seats
2iz2=lar Stats
St Med—Med
SHL inREegdax+ha
fAuadReg
E:CubicREedg
F4EuartRea
ENTER LinkEeadax+khy A
|:|_1] [3 [L2] t;gEegﬂa}Hb? Lia
R,
b=4

Nota:  le informazioni mostrate nell ultimo schermo significano che ipuntidi L1 e L2
(1,5) 2,6) (3,7) (4,8)] sono disposti tutti lungo la linea ¥ = X + 4.
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Calcolo delle variabili statistiche

La TI-82 STATS consente di calcolare statistiche a una o due
variabili dei dati introdotti in liste

Esempio: Utilizzando i dati introdotti in L1 a pagina 37,
calcolare le statistiche a una variabile.

Premere Display
[STAT] ED TESTS
STAT) ) =W Stats
2 Vo Stats
SJiMed-Med
diLinkeadax+hl
S:Puadieg
E:CubicRed
FlEartReg
ENTER 1-Var Stats
(2nd] [L1] 1-\ar Stats L1
1-VYar Stats
ENTER oo =
Ex—lE
Zxe=3H
Sx—l 298994449
41.118@33989
=
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Utilizzo dell'Editor MATRIX

CreaZIOI’Ie dl una nuova matrlce Per ulteriori informazioni,
consultare il Capitolo 10
del Manuale.

Premere Display
[WATRX] [ HF"EIE]S MATH |k
t[E]
1 IC]
4: [O]
o [E]
i [F]
74 [GE]
ENTER {'10F|TEIH[FI] 1 =1 :

2 [ENTER] 2 [ENTER] {'1FITEIHI3[FI] 2 =2
[

0

—_—

1.1=H

1 [ENTER] 5 [ENTER) {'11F|TEIH[FI] 2 xZ

1
[ IE_ 1
2 [ENTER] 8 (ENTER

z» =M

Nota: quando si preme(ENTER), i/ cursore evidenzia automaticamente la cella
successiva per consentire di continuare a introdurre o modificare
valori. Per introdurre un nuovo valore, é possibile iniziare a digitare
senza premere[ENTER], tuttavia é necessario premere per
modlificare un valore esistente.
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Utilizzo dell'Editor MATRIX (continua)

Utilizzo di matrici per risolvere problemi di equazioni

E possibile risolvere contemporaneamente diverse equazioni
introducendone i coefficienti in una matrice e utilizzando

di seguito la funzione rref (forma a scalini ridotta per righe).

Ad esempio, nelle equazioni sotto, introdurre 3, 3 e 24 (per 3X, 3Y
e 24) nella primariga e 2, 1, 13 (per 2X, 1Y e 13) nella seconda riga.

Esempio: Risolvere 3X+3Y =24

e 2X+Y=13
Premere Display
HAMES MATH |2kl
MATRX] [»] [*] =] 1: [A] 2%z
?[E]
P [C]
d4: [O]
S:[E]
&t [F]
T [5]
ENTER MATRIXIE] 1 =1
Lo ]
MATRIXIE] 2 =3
2 [ENTER) 3 [ENTER | FE a1
[0 ] 0 1
1.1=H
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Utilizzo dell'Editor MATRIX (continua)

Premere Display
3 [ENTER) 3 [ENTER) 2 4 T?THIH:BJ 3 x5 ]
ENTER [z i Fh:l
2 1 13
ENTER
z2 3513

[QuiT]

MATRX] [

HDEREE

ENTER
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Utilizzo dell'Editor MATRIX (continua)

Premere Display
(MATRX] [+] [ENTER) rrefC[E1R
rret C[E]
ENTER (11 =1
B 1 311

E possibile interpretare la matrice risultante nel sequente modo:
[105] rappresenta 1IX+0Y=50X=5
[0 13] rappresenta0X+1Y=30Y =3

La soluzione di questo sistema di equazionié X =5,Y = 3.
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Messaggi di errore

A volte, quando si introduce una funzione o iy
un'istruzione oppure si tenta di visualizzare un  Per ulteriori.
. . . informazioni,
grafico, la TI-82 STATS restituisce un messaggio  consultare
di errore. I'Appendice B
del Manuale.

Esempio: Introdurre la funzione del minimo comune multiplo
lem( seguita da un solo numero.

Premere Display
0] (&[4 lomCEys
2700
EEE: SYHTH#
ENTER e
fEoto

Selezionando 1:Quit, si torna allo schermo principale con il
cursore posizionato su una nuova riga di introduzione.
Selezionando 2:Goto, si torna alla riga di introduzione originale
con il cursore che lampeggia in corrispondenza dell'errore. Ora e
possibile correggere I'errore e continuare.

Per un elenco completo delle condizioni di errore e delle relative

spiegazioni, consultare I'Appendice B: Informazioni generali
del Manuale.
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Ripristino delle impostazioni predefinite

Se si ottengono risultati inaspettati oppure se 4 o
un'altra persona ha utilizzato la calcolatrice, .Pffl,?ﬁii'.%ré.
modificandone forse le impostazioni, € utile eseguire consultare il '
un reset delle impostazioni predefinite. Capitolo 18 del
Manuale.
Premere Display
] gﬂﬂjﬁmeck RAM...
ibelete..
3 Clear EhtFlEE

5 ﬁ'ﬂl Memor4...
i0efaults...

2 !EHD
iReset

Defaults set

AVVERTENZA: se si resetta tutta la memoria (All Memory) al precedente punto 3,
si cancelleranno le variabil, /e liste, le applicazioni e i programmi
memorizzati sulla calcolatrice. Assicurarsi di aver esequito il backup
ader dati essenziali prima di selezionare questa opzione.
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Collegamento a un computer

E possibile collegare la TI-82 STATS a un PC utilizzando il software
Tl Connect™ e un cavo Tl Connectivity. Il software & incluso nel
CD presente nella confezione della TI-82 STATS.

Quando si collega un computer utilizzando il software

TI Connect™, |a TI-82 STATS viene identificata da TI Connect™
come una calcolatrice TI-83. Tutto il resto dovrebbe funzionare
come previsto.

Per ulteriori informazioni, consultare la Guida di TI Connect™,
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Guida rapida

Premere Per

=] Scurire lo schermo

=] Schiarire lo schermo

0] Spostare il cursore alla fine di un'espressione

Kl Spostare il cursore all'inizio di un'espressione

ALPHA] [+] Passare allo schermo successivo in basso
(nei menu)

ALPHA] (4] Passare allo schermo successivo in alto
(nei menu)

[ENTRY] Inserire |'ultimo risultato nella riga di
introduzione corrente dello schermo principale

[ANS] Inserire Ans (un riferimento all'ultimo risultato)
nella riga di introduzione corrente dello schermo
base, che consente di utilizzare il risultato nel
successivo calcolo

DEL Eliminare il carattere sotto il cursore

[INS] Inserire caratteri addizionali alla posizione del
cursore

=& Spostare il cursore di una riga alla volta

DK Spostare il cursore di un carattere alla volta sulla
riga

CLEAR Cancellare il contenuto della riga corrente.

(Se il cursore € su una riga vuota, cancella il
contenuto dell'intero schermo principale.)

52



Informazioni sul servizio di assistenza e la

garanzia

Informazioni sul prodotto e sui servizi Ti
Per ulteriori informazioni sui prodotti e servizi Tl, potete
contattare Tl via e-mail o visiti I'indirizzo Internet di TI.

Indirizzo e-mail: ticares@ti.com

Indirizzo internet: education.ti.com

Informazioni sul servizio di manutenzione e riparazione
e sulla garanzia

Per informazioni sulla durata e le condizioni della garanzia o sul
servizio di manutenzione e riparazione del prodotto, fate
riferimento alla dichiarazione di garanzia allegata al presente
prodotto oppure contattate il vostro rivenditore/distributore
Texas Instruments locale.
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Precauzioni relative alle batterie

Attenersi alle sequenti precauzioni quando si sostituiscono le batterie.

e Non lasciare le batterie alla portata dei bambini.

e Non mischiare batterie nuove e usate. Non utilizzare marche diverse
(o tipi diversi di una stessa marca) di batterie.

e Non mischiare batterie ricaricabili e non ricaricabili.

e Inserire le batterie rispettando le polarita indicate (+ e - ).

e Non inserire batterie non ricaricabili in un ricaricabatterie.

e Gettare immediatamente le batterie usate negli appositi raccoglitori.
e Non incendiare né aprire le batterie.

54



