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REMAROUES GENERALES

Indications d'sccumulstour dichargd

Si I"affichage clignote sans raison spéciale ou disparait, ou présente des résultats incohérents, il comvient

de recharger le bloc accumulateur. Pour la T1-58C, mettre I'interrupteur sur arrit afin d'éviter de vider les
mémaires de données ou la mémaire programme. On peut alors reprendre les calculs aprés quelgues minutes
de recharge.

NOTATION ALGEBRIGUE DIRECTE (A0 5.
Les priorités de traitemnent sont les suivantes
1. Fonctions (x*, Cos, etc. . .)
2. Exponentiations [y* ) et racines £/
3.  Multiplications et Divisions
4. Additions et Soustractions
5. Signe =

Cette hiérarchie s'applique égalemant & 'imérieur de chague niveau de parenthéses. Vous pouver utiliser
jusqu'a 8 nivesux d'opérations en attente et 9 nivesux de parenthéses {sauf indication contrairel.

AFFICHAGE CLIGNOTANT

Un atfichage clignotant indique sait une séquence de touches invalide, soit un dépassement de capacité.
Voir Appendice B du manuel «Comment programmer sol-miéme,



CONVERSIONS
FORMATS ANGULAIRES

fand [ - DEGRES, MINUTES, SECONDES EN DEGRES DECIMAUX - Convertit un angle mesuré en
degrés-minutes-secondes en degrés décimaux. La séquence [INV] [2nd B  effectue la conversion inverse.
Egalement utilisé pour les conversions de temps. Le format d'introduction et d'sffichage est de la forme
DD.MMSSsss, ot DD représente les degrés, MM les minutes, 5SS e nombsre entier de secondes et 152 les
fractions de secondes.,

CONVERSION DE COORDONNEES POLAIRES EN COORDONNEES CARTESIENNES

a0* ¥
(R, 8) a—— 1
] Y
180" o =X X
2700 e |
Polar Rectangular
POLAIRES/CARTESIENNES

R [x:]0 [2nd QR ~v: [x5] =x
CARTESIENNES /POLAIRES
x x| y [NV 20d R ~6: xR

Note : Seulement quatre niveaus d'opérations &n attente sont disponibles pendant les conversions de degrés ou de
coordonndes. 2



STATISTIQUES

Initialisation : E- 1 E
Introduction des données : n.[aj:EJ

Annulation d'une donnée : x; [x3t] ¥ lw 'ind
Données (Analyse de tendance) : x, [xst ,v.r1I ' _ru:.
Annulation (Analyse de tendance) : [xxt] x-tl 'r; ,ﬂ, "N - E
de Touches Registre u
Calcul désird Séquence Conten
Moyenne des variables y [znd IER o Ly
Puis des variables x (x:t) 02 Iy?
Ecart type Pondération N — 1, variable y V] [Znd 03 N
puis, variable x = : - 04 Ty
Pondération N, Variable y 2nd [ 1 (V] 05 T
puis, variable x @] V=] 06 Exy
Variance : Pondération N, variable y B
puis, variable x xit
Pondération N — 1, variable y (Nv] B E_‘:l
puis, variable x EE
Ordonnée & Iorigine 2na [ 12
Pente (aprés calcul précédent) =t
Coefficient de corrélation 2nd) [N 13
Calcul de y' pour x donné 2nd] [N 14
Caleul de x' pour y donné N 15




OPERATIONS SPECIALES

Une série d opéeations spdeiale sont sccessibles par 1 touche [l oul sugmente considérablement les
poubilités de votre ealoulatrice, Cartanes de ort opérations peavent #tre ulitisbes quelque woit It mode de
ealcul employd slon gue O sulifes sonl deitmest & un mode O utiston parteuler oo b Uemplod de Impri
mante optionnalls PC 100A/B/C

Pour utiliser une de ces opdratsons i sl o sppuyer e [Z0a) [l o0, An éient s code b deun chilffre
idertifiant Mopération oh guestion (Nussge du code adreme contractt o3t possible). Une description de ces
diilérentes opérations el donnds ci-dessous

Code nn Fonction cormrmpondsnts

00" Irvitialise e regitre d'impeerion

Lk Interpeate fos 10 chiffres affichées comme 5 cod alphanumérigues b placer & Mextréme
gauche de Lo figne b imprimes.

oz Interpoiie les 10 chiffres affichés commae 5 codes alphanumdrigues places su centre gauche de
Ia ligne & imperimar

03" Interpréte lm 10 chittres affichés comme § codes alphanurmdriques placts su centre droit de
la ligree B imprimner.

04* Interprbte ln 10 chitfre affichis comme § codes slphanumdriques placs & Fextrbme droite de
I lagna b imngeirmer,

o5 Imgr oma be contend du megotre & impremsion,

06" Impeirme les 4 derniers caractines de OF 04 ainsi gue le contenu de |'alfchage,

o7 Irmwirne un * dand la colpnne spdcifide par st ichage,

og* Listd dirt iigquatties utilisbel par le programme situd en mimoing programme.

o8 Trangfére un programme déterming de | bibliothéque de progremme (module) en mémoirs
PO AT

1 Indicatmur de signe du contenu du registre O aflichage.

11 Calcule la varignce.

2 Caleule s perste ot Uordonnis & origine.
3 Calcule le coefficient de corrdlation

14 Caleule ta valour de y |y') pour » introdult ser Palichage.

15 Caleule |s valeur de x (x") pour v introduit sur I“slichage.

15 AMche |8 parTition MEmaHng Courants.

L Changs |a partition mémaine.

18 Live be drapesu 7 4 aucune condithon o erreur n'ent rencontrise,
189 Liwe e drapesy 7 o ung condituen o eremur 252 renconinke.

20-79 Incrémente les mimolnes D& B da 1.

30-29 Décréments les mémaires 08 Bde 1. 40"  Live o drapssu 7 & I'impe imants st branchée [T1-58C seulemaent),
* Utiinabbe seulement svec nprimante opticnnalls



OPERATIONS D'IMPRESSION SPECIALES.
Les opérations de contrdle 00 & 08 sont spécialement destindes & |'utilisation de l'imprimants.

IMPRESSION ALPHANUMERIQUE - [l 0006

Les sept premidres opérations de contrdle vous permettent de créer et d'imprimer des messages alphanumé-
riques. Vingt carsctéres peuvent dtre imprimés sur chague ligne. [ls sont assemblés et stockés par groupe de
§ caractiéres & la fols comme indiqué ci-dessous :

Avancement du papher.

®

lo123a4fls56789bwnizizalissizieinl N
i | I 1 1 "“::""
I I ! 1 ! caractires
(] oP1 [ oP2 ] OP3 I orsjors) |

Chagque caractire imprimé correspond & un code & deux chiffres déterminé par le tableaw suivant :

CHIFFRES DES UNITES
0123 5

(=]
e |

Bl

CHIFFRES '
DES

DIZAINES

ETDI DI
D=L |

= Ful 13 7T LN

= == 15 O

L
d
F
y

. =X

]

@

=l B R =D
o
o=
e T G D
o B Rl

Mo %t
¥
=0

Par exemple, A est codd 13, « est codé 47 ... Les codes correspondant aux cing caractéres (10 chitfres)
pauvent dtre introdults sur 'affichage on unae seule fols. Si vous n'introduisez pas les caractires, les caractires
manguants sont interprités commae des zéros (chagque couple de zéros représente un espace]. Pour obtenir un
espace entre deux caractéres, |l suffit donc d'intercaller deux zéros.



REMARQUES CONCERNANT LA PROGRAMMATION
LABELS

Toutes les touches peuvent &tre utilisées comme labels & I'exception des touchessuivantes : [2na , (L0 , (R .

BN, 557, b7, MM, etlestouches 049

Cette instruction peut étre utiliste avec les registres 0 3 9. Lo sbquence de touches est 2na! [l X, N ounnn
dana laquelle X représents le numdro du registre de donndes utilisé suivi de I"adresse de transfert (tiguette N ou
adresse absolue nnn).

DRAPEAUX

Dix drapeaux sont disponibles, numérotés 0 & 8. La séquence de touches correspondant & [a mise en position
haute, basse ou au test est 'instruction proprement dite suivie du numéro du drapeau, suivi, dans le cas d'un
test, de I'adresse de transfert,

Les drapeaux 7 ot B sont liés aux opérations subvantes : Drapeau 7 1ié aux opérations 18, 18 et 40 (voir page 4).
Un clignotement d'affichage arrite o déroulement du programme si le drapeau B est i,



PARTITION MEMOIRE

'i.:lrna-nnirlnhl.lWn:luuummd-wwmdﬂu@nmdamhmmmmlm i
contenir soit yne donnée soit B pas de programme. Pour virilier 1a partition courante, appuyes sur
BB 16. Pour changer la partition, introduire fe nombre N de groupes de 10 registres mémoire dont vous
avez besoin, puis sppuyez sur  [Zna) [ 17.

Pas de Programma/Registres mémoire
N TI-58/68C Ti-68
N<Q=N
0 479/00 §59/00
1 389/09 879/08
2 31818 7198/18
3 239/29* T19/29
4 168/38 639/38
5 078/48 558/49
8 00059 479/59*
7 Clignotant 359/69
B Clignotant 3178
] Clignotant 235/89
10 Clignotant 168/99
NZ=>10=10 Clignotant 158/89

*Partition cormespondant & la mise sous tension,
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A 'unage, cortaing de e codes vous dedandront familers; cecl éviters o svolr & consulter cette tabie trop
fréguemment. Le clavier smovible voul pevmettra égalermant o identitier rapidement les ditférsnts codes.



LECTURE D'UNE CARTE MAGNETMIUE.

(T1-58 uniguenssat]
ATk b in-
rodurison de s
T Carte comisnatl wn progiamems Aol Cama LOSMBRERE P rOprimema o tlgh
o Licture dat sifatest iane dant le grouDe do s
raaTelD e magprebtiel wr b Carte powe suient gue
a partition i condorma i ool ndigule per
e, Mg rochiure GUE DO U DFOGEETETE rorenal,
S o partithon e mooereche, L cone pane dang e
lecteur sana ftre hup, La n” de s care clignom.
1.2,3.4 Lectuns ol In numie de L5 irte #% otrect walsl e Lirczurs o by rusnieo ce s carte e correct mbsl
I'aflscihuge de cn nusrden de Faffchege de oo mmmies rdgatif.
5 b ruamilng o4 ls partsbion woad Intserecty, ls certe
e wwnk i e Lo ramdeg de b car e cligrute Mirme proobdure que pour un CrogrETETe Aormal.
=1, =2, =3, =4 | Lecture lorode dend by groups cormmsondsnt Lectias 4l by rumien de 18 Cort ee cosTect makvi
crawlpun Wil i Ausmdeo e e certe ou e partition e "aifichage de oo mamidng
Ui prograrmeme prosbgl ne peut Bire Torel dans swcun | 54 rumdso ou panition incorrects, Il carte e
e roupe gue ls Len propre narsy dtre fun. Le muriivg O le certe clgnote.
Touat purtri namsbes L0 ST DAV NN 1O o 0. L4 i M prodbouns QU Our Lo Droge T Ronmal

carpctieen o drolie de Nettichege cigrotent

Si affichage clignote avec une vableur gulcongue lorgue vous sssayel de lirg une care, celle-cl pesse sans
ditre fue. Let deun caractéres de droite continuent & clignoter,

La calculatrice ne dolt pa dtre en format Fix 0, su moment de ls lectume d'une carte.

Assuner-vous qua |8 calculatricn wit cormectement charpée ou branchie sur son chargewr avent d entreprendre
ui long ealeul. et particulibrement important pour Erer Wne bonne lecture ou dcriture de s corts.

magrithgque.

Un réro clignotant sur I'sffichage sprés la lectune d'une carte indigue une mauvane lecture. Line nouvells
lecture #91 don: nécetaire

a



ENREGISTREMENT DE CARTES MAGNETIQUES

" ;
Af (TI-59 uniquement)
lorique
O et
utilisé, carte
introduite Programme normal Programme protigé
1,234 Enregistre sur un cité de carte le contenu | Si le groupe contient uniguement un
du groupe (programme et/ou donndes), son | programme, la carte passe sans dtre
numéra ainsi que indication de la enregistrde, I"atfichage clignote,
partition. Si le groupe contient quelques donnéas,
callesci sont enregistrés mais non protégées
par un signe négatif sur la carte.
=1,=2,-3,-4| Enregistre et protége le coté do corte avec | Si le groupe contient uniquement un
I numéro signé du groupe. Enregistre programme, la carie passe sans dire
dgalemant la partition enregistrée, I"atfichage clignote,
5i le groupe contient quelques donndes,
il est enregistré avec son numéro signé.
Tout sutre La carte passe, elle n'est pas anregistréa. Comma pour le programme normal,
nombre Demun cornctbens b phun @ ceoens e 'aflichage olignotent.

5i I'atfichage clignote lorsque vous essayez d'enregistrer une carte, cellp’el passe sans que |'enregistrement se
produlse et les deux caractéres les plus & droite de I'affichage clignotent.

La calculatrice ne doit pas &tra en virgule fike lorsgue vous enregistrer une carte,

Lorsque I'atfichaga elignate, s moteur & entralnement continue & tourner jusgu’h ce que la carte soit retirke,

10



MODES D'EMPLOI DES PROGRAMMES DE LA BIBLIOTHEQUE DE BASE

MISE EN PLACE ET REMPLACEMENT DU MODULE.

Le madule de la bibliothéque de base est plach en usine dans la calculatrice, mais peut-dtre retiré ou rem-
placé sisément par un sutre module. 11 est conseillé de laisser en permanence le module dans ls maching
sauf en cas de remplacement, Pour retirer ou remplacer le module, veuillez suivre les instructions ci-dessous.

ATTENTION.

Avant de manipuler le module, prenez la précaution de toucher
un objet métalligue atin d'éviter de le dérériorer par une
éventuelle décharge électro-statique.

1. Eteindre la calculatrice. La mise en place ou I'enlévemant d'un module peut court-circuiter fes contacts
ot endommager sérieusement le module et/ou lo calculatrice si celieci était alluméa.

2. Faire glisser le petit couvercle fermant le compartiment situé au dos de la calculatrice et réservé su
module.

3. Enlever le module. Retourner la calculatrice o1 le module tombera dans votre main.

4.  Introduire le module, le bout avec encoche en premier, |a face comportant 'étiguette d'identification
vers le haut. Le module doit gliser dans son logement sans forcer,

5. Remettre ¢n place e petit couvercle qui maintiendra le module sur ses contacts.



DIAGNOSTIC DE LA BIBLIOTHEQUE DE BASE ML-01

—
SEQ. l ACTION l INTRODUIRE APPUYER IAF FICHAGE
Disgnostic/Tent du Madule
a1 || Stlectionner ls programmae 1 ]
47 || Exbeuter la programmae de disgnostic s [=] 1!
o
A3 Tester In madule (Y] (doi] [FLPS] 1!
Initialisation de s rdgrazsion lindaine
B | Sélectionner le programme [ o
B2 | Initialiser la régrassion lindairs T D
Aouting d'impretiion
c1 || Stlectionner la programma =l ' []]
c? Préparer la calculstrice § imprimer les donnbes ot y
risultats relanifs sux Touches-utilateur du proge mem [&16 o0 [
référencd mm” . On peut maintenant srchalner s by
mode d'emplol du programeme mem sand guiil son
Dewin de appeler

NOTES : L. Cachiffre sst affichd 1l la calculatrics fonctionne cofractament
F | La chitfre 1 identifia ls bibliothdgque de base
3 Lt programmes dit 1a Bibliothique de bave sont numdronds de 1 & 25, Le numiro O cormespond & 1s
mémoire programime de L caloultrice



INVERSION DE MATRICES, DETERMINANTS ET EQUATIONS SIMULTANEES ML-0Z

SEQ. ACTION ‘HTH‘DWIHE APPUYER AFFICHAGE

i Sdilectionner le programme [ind] Kl 02

2 Introduire Nosdre de s matnice n (&7 n*

3 Introduire les éldments de la matrice A par colonmesan | 1 @] ]
commencant par ls colonne 1 (pour cacriger unedo [ [R5 "
darn a colonne |, introduite | et spuyer wr | B | . A oyt
Puis iﬂ'nruduun & nouvesu k colonme entilre #n wiilisan . :_ .
la toucha A 5 .

Lo @ B 1
Agy [E[ a3 :
u [R5] oy

B L7, [

4 Cateuler lo détarminant <] A
5i 1Al # @ résoudm Ax = b
{efectuer d'abord led séquences 1-4)

& Introduire les ddmants du vectewr-colonne b an 1 [aj 1
COMMINGant par b, 1puurmfrgrruntl:rlulpnu'h b, %] b,
introduine | et Bppuyer sur | Emuite introduire b | - - -
nouvesy b en utifisant la mu:h L X ¥ .

b oo b

[ Calculer TN 1

7 Alficher les dldments de x, en commangant s =, 1 ESN o | 1

'l;__ Xat

B Pour afticher x, seulement - [2e4] i

Pous résoudne b systéme pour un nouves vecteur b’ [AA| n

ripeiter unusment les sbguences 58

13




sbquence 10 pour afficher A™
-

Si 1Al # 0, résoudre A~
{effectuer d'abord les séquences 1-4)
Calculer A~

Afficher les bbbments de A~ ' par colonnes en commen:
cant par la colonne 1 (pour atficher les ééments de

AT, comi par la colonne |, avant &’ appuyer
wr_ [2nd)| Du fait de la rotation, il se peut que
A~ Tsalt :rﬁ avec s colonnes permutbes mime i
elle est affichée dans Mordre. Pour cette raison il faut

réintroduire A” ' lors de calouls uqﬁrim
Note: A est etfecd une fois que A™ ° est calould.

Pour caleuler 1Al et A" simultandment , effectuer les
sbguences 1-3, puis celle-ci et ?auﬂuhrl et |
loregque 1Al % 0

,,
K

B

—_
0

|
=

*Cot walour 1001 BUIOMATIGUeMent imprirmibes lomoue |imprimants st connectse

ADDITION ET MULTIPLICATION DE MATRICES

ML-03

SEQ. l

ACTION

=

APPUYER lAFFIEHAGE ]

1
2a
b

3

Ll

Sélectionner le programime
Introduire le nombre de lignes de A
Introduire le nombres de colonnes de A (les

2a et 2b doivent itre exécutées Mune b la suite de Fsutrel

Introduire les édments de la matrice A en commen-
cant par la colonne 1.

(Pour corriger une erreur d'entrée dans la colonne j,
introduire tout simplement | et appuyer sur| B | .
Puis introduire & nouveau la colonne entidre en
utilisant la touche [R/S] )

m
n

1
LT
LET
A1
LIT
3

By

*Ces valeurs sont imprimies automatiquement 5 I"imprimante est branchés

14
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ML.03

SEQ l_ ACTION INTRODUIRE AFPUYER AFFICHAGE
Pusst s sommss de matrioes

] L ] [£] i
Puis imtrgduiis b Bkt 08 ke waeroed B en ot
-“!'n ';_M-h-ml IFo crrigee wes
B R A DA | i Tl g |
o mnrre pe L | Py itmies B nowess e cainans s
L I

S brirmairn by Lh [(&] T

Er (LT |y sl ey B 9 S ottt HE R e 3 53 g,
i e b n i Do g 0 i S R . = L]
-ﬁni-i.‘- i -un..l,:-n

o E—..A-c-hlnr'l,_:. TR . )

1 AP les ety i © e o orresmeg et g e @ seeee | i H - i
Erone @it be Blbars s de B L o A g3
A i o ...i?'gin WA mih
Wi Dl i iy 58 st Dl S pils miemw A T L
g e ey b w6 T P e et an s 10 Ilﬂ. E .
et rs i | SR T ;—.‘h; '-—\.n+

WA e
Ll 34
L s
Fous e produil de imett ioe
Pl Mt of alwerdd s aiipaentas | 0

' Ennrocieion sy dlmany die G paiess | de s mawan B e 1 = N '
worremmer it gy 1Fous niovag o sevmus of seivks 6 B, A by
Ny, snrdieins o, apgayes b 3nd] i : i
e By e e it g T i 1

®% b, WAl .

Q Caestir ia Lommtns | e b avan = i

L[] L LI I L T i 'ﬁ-: - i
Y o € A T

lﬁ-" ey

L} ] Fone wflcher C mment ¥ g ] - I

LT e’

il P pawtey Al = £ sapam ws sboeresen il b 10 pivgd

i=tag=m

WOTE : 1, Crprogremme possbde s propre instructiont o impeession o s golt gas dire utiled svec MLOY
*Con valeurs sont impriméss automatiquenment i [imprimanie esl branchée.
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ARITHMETIQUE COMPLEXE

ML-04

| SEQ. I ACTION mmuwmfl APPUYER l AFFICHAGE I
! Silectionner e plogramemdg -i'.; -ﬂ-ﬂ
2a Introdusra b partie réelle de X F _._"_ a
-] Introduire s parte imagingire de X b A B
{2 ot 26 dohvent dire effectubs en sbria)
1 imtroduire la parile réalle de Y & ECAN 1 | £
L] Introduine ls pertie imaglnaice de Y a e R a
[3a 1 35 doivent fre etfectids an s e
Exvcuter sdparément "une des siquences 45,6, 7.8, 9
4 Calculer X + Y o9 partie réalle
b Th (TR
5 Caleular X = ¥ partle riwlle
par i imag
& Caleuler X x Y parthe réalle
UL E LT ]
! Calcyler X = ¥ partie rielle
partie Mg
] Calcuber ¥" partle rdalla
partle imag
Calcul u pat the ribaile
] culer o, derdion
10 Catcuter &Y partse réells
partie imag
Apris uné oplration, le résultat devient |8 nouvells
wvalsur de X
I'II Pour dchanger X et Y ° I Fdl W o
i i -




FONCTIONS COMPLEXES ML-05
SEQ. ACTION INTRODUIRE I APPUYER 1_1“ FICHAGE ]
! Sélectionner e programma 05
Za Irtrodulie la parte réelle da X ¥ [&] .
i) Introduire la partie maginsire de X B ]
{28 at 2b doivent btre exéoutds en wrie} )
3 Calcubsr X woui lormae polaine (44 nboeasain ml F
(=il L
Exbeutir slpardment I"'una des sdguences 4.5.8.7 ou Bl
& Calculer X7 L£] parile réalle
@ At iMmaginainy
5 Calcuior 3/ K [E] partie réelle
=1 [arlie imagingine
B Caloudes 17X (L] partie réaile
l[‘a partia imaginaira
7 Caleuler en X (20| I partis réetls
(=) partse imaginaire
u Calculer #* [%a) I portie réelle
[=1 partis imaginalie
Apris un caleul, le risuliat deviant la nowvells
valeur de X.

17



FONCTIONS TRIGONOMETRIQUES COMPLEXES ML D&
SEQ ACTION INTRODUIRE APPUYER AFFICHAGE I
1 Sélpctionnes le DrogrammE [3ns] EE DG
2a Imtroduite partis fdells de X . r-‘-'_. I
i imrodulre partie imaginaire de X b [x b
{28 w1 20 domwent kire exbcubls an sl
Exdcuter Vune des sbquences 3, 4,5 6, 7. ou @
1 Calcuber vin X oy partia rielle
G.‘_ﬂ i inie Tl o
4 Caleubnr con X I.l:_' partne il be
-—‘.-_:;_‘IJ pariiE Imaginmre
5 Calcuber tan X LD par i réaiie
b partle imaginaice
i Cabeuler xin =" X parte idulle
pariee imagnaire
? Catculercos ™' ¥ partin réulle
partie imagingis
8 Calculer tan™ " % partie réalle
o il i
e
NOTES : 1. Apréyun calcul, i résulien devient ia nowvelis valeur oe X

7. X et ewprimid on rading. L programma i 1a calenlni e dan be mode cadian



CALCUL D'UN POLYGONE

MLOT7
SEQ. ACTION l INTRODUIRE | APPUYER AFFICHAGE
L SHlectionner l& programme =] -n'.l'
7 introduine n' " ] "
3 Iretecpchubrn town les coefTicienta en commencant e o e 0
4, (Pour corrgar 8, introdulre i, appuyer we) B i "A ay
c?tmrwulml_nﬂln touche [AUS]1 " 1
. A '
4 Introduire % et calculer 7 (x) . =] Pist”
5 Pour une nouveile valewr de n.rlﬂll‘llrhm1
- |
NOTES: 1. Nombre de registies da donndes digponibles > n + &

*Ces valeurs sont imprimises automatiquement i la calculatrice est connectée & I'imprimante.

Mima o un confickent & nul, il doir Bire introgutt.

ML-01.

19
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ZEROS D'UNE FONCTION ML-08
sEQ. ACTION ntRoouiRe| ApPuvem [nr FICHAGE l
1 Initiat e @_ .
2 Séiectionner la mode programmation ] 0o 00
=
3 Utiliser A° commae dliguetts gi % %
4 Introduie Hx]". Ne pat utiliser [ = lou [CTR] - Ne pas
wtiliar ley registras 0 4 B
5 Tfm-wlttlomﬁ-@:ﬂ Ei_ﬁl win 00
[ Aevens en mode caleul 0
7 Sélectionnar la programme
] Introduire la limite inféieurs a “
a8 Introduire la Iimile supéfisure b b
10 Intradulis I incrdmant am A
1 Introdulie I"arféur max make i L]
12 Calcular les racines
Ripdtnt catte sbousncs juscu’ b os gua I"sffchags
clignote une série de 8 ce gui vgnifie que toutes les
11 racings de 'intervalle la bl ont 18 trouvbes
Pour modifier Uintarvalie, Ox, ou £, répéter el
shquencet 8 & 17
NOTES : 5i B n'est pas introdut, 1a valewr b—a o3t priss par défaut

Si & m'evt o inroduit, la valeur 0.01 et prise par ddfaut

[m.5) wir une notaton gud signil e gue 8 83t inclu dan Uinterealle o1 gue b ne et pas

1
2
1. Ce programme évalue uniguement des sxpretions ulilnant des parentheses
4
5

Suivant les donndgy introduites e programmae peut tournes pluteun mingtes

"Supposs gus la valaw de = W trouve dem le regietee o affichage

20



APPROXIMATION DE SIMPSON (CONTINUE)

ML-09

SEO. ACTION IEHTHDDUIHE I APPUYER AFFICHAGE
+
1 Initimliser it 1]
7 Sélectionnes le mods programmation | 000 00
E Lrtilbsar A" comma dtiquetts {2na| NI 0o 00
e 002 00
4 introduirs 1{x]. Ne pas utilisar [ = | ou [CLR] . Ne
peot uitiliser los reglatres 0 b B ==
5 Torrmines 1{x) avec v (S sux 00
B Rewonit en mode calcul [ 0
7 Sélectinnne lo programme (2ot I 00
B Introduine la limite mldrigure My [&] g
a Introduine la limite popbrisure M (] =
10 Introduire n tn = 2, 4,6 .., 1, L'aflichage clignote. | n =] h
pour toute antrde erronnde.
" Calculer I'intégrale [a] i
] Pour toute nouvella valeur de Uintervalle ou de i,
I- réplter les tbquences 7 b 11
NOTE : 1, Ca programme dvalue uniquement s exprotsions utilisant des parenthises.

2, Le tempn dlexdeunion de programme dépend des donndes introdu it

21



APPROXIMATION DE SIMPSON (DISCRETE] ML-10

- o]
l SEQ. I ACTION I INTRODUIRE I APPUYER l AFFICHAGE
1 Sébsctionner le progeamme [ine] 10
i) .
3 Introduinan(n=2 4,6 -, I'stfichage clignote n e n
pour una dannds errondal Voir note 2. .
3 Introduire h h 1. h
4 Introguire led aleurs de la fonction en commancant 0 £ 1]
= | B
i "
1, [y
g Calculsr I'intbgrale. =] i

NOTE: 1 Ce programma contient ses propres instruetions de commands d'mmpeimante ot ne dolt done pas dtre wthis
avec Iy programmag ML-01.

. ne 7<= Numdro de progremme-mémoira

o walwury sont imied e matiEms dpeernent 3 Lk coloniatrice sut connecile § Cempremants

22



2. Un atfichage clignotant indiue qu'il o'y & pas de triangle répondant sux donndes Introdyites,

RESOLUTION D'UN TRIANGLE (1) ML-11
=
SEQ. ACTION INTRODUIRE APPUYER AFFICHAGE
e
1 Sélectionner e programme [2na] 11
2 Initialiner [Z) o,
3 Choiir te mode snguiaire - degnl, radian, grade
Connaismsant a, b, ¢
4 Introdulre a 8 (i .
5 Introduirs b b f_.-l'...i b
& Inirodulm c [ €] "i
7 Calculer A (i NN A
8 | Cocuiers (4% W B
g Caleuler C [z I ¢
Connsimant s, b, A
10 Introduin & [ [&] L]
i Introduire b b (o] k
i2 Irvtrochuine & ﬂ €] A
13 Caleuler ¢ [&] '3
14 Calculer B [0d] N g
V5 Caleuler G "E -
Connalwant a, b, C
e Introduine a a & a
" Introduine b b ) b
18 Introduire C 9 =l E
1y Caleuber ¢ (] 3
70 Calculer B (' W ﬂ‘
i) A
21 Calculer A I (3] HH A
NOTES: 1. Apris cheaue groupe de calculs il faut introduire de nouvesy les donntes,

3 Lintroduction des dondes ainsi que e caloul det réwltats dolvent Btre axdeutts an retpectant les sbauences

eldesmn. Me pat waiiter de wboisnes 23



RESOLUTION D'UN TRIANGLE (2] ML-12

I SEQ. I ACTION IIHTR‘HDUIHE I APPUYER thFIBHME

1 Sdlectionnar le programma (i) BE12
2 Chaodsir le mode sngulsire, degre, grade, radian
Connaimant e B C
3 Introdyire & ] [&] [
4 Introduine B B [w) B
5 Introduire C (> <] c
[ Calculer & ) | i | &
7 Caleuler b (Bl b
8 Calcule © LE] £
Connaisssnt a, A C
] Intioduite a & (Al 3
10 | introduics A A [ A
1 introduire G g Tl g
12 | Caleutr B = Wl B
1a Calcuin b e} b
14 Caleuler ¢ A C
Caleul de | surfees
15 | Caleuler ts surface du triangle, les cdtis b, ¢, o calculiés ET
pricidemment te trouvant respectivoment damns bes
registres iy, Ryy ot Ry, Pour un calcyl direct de
surface on peut placer manue lement les oot o ot
regiatres.
et

NOTES: Aprks chague groupe de calcul U Taut introdulie § nouvesy let donndes
Z Pow une rdsolution de trigngle faite par le programma ML-11 la wrisce peut-dire calculda BN BHOUYINT S
i2nd) 80 12.[RcL 08, 570,07 Znd) Bl seny imroduire § nouvesu e donndes
3. Lintroouction des donmbes aini gue ke caloul des résultan dobemt e effectuds an respectant l'ordre det
shguences oi-desan. Ne pas wute’ de séquence

24



CALCULS D'ARCS DE CERCLES ML-13

A i W e 7 e
ACTION INTRODUIRE AFFICHAG
1 Sélectionner le programms Bl
2 Introduire Mums des paires de paramdtres sulvanted
8. Introdupre § 8 N 0
8. Introduke r " (x .
ou
b. Introduine 2 i K] s
b. Introduine s u I-E_-| X
w S—
& Irvtresidulie @ 4 :-L]I a
c. Introduire © & I'n p
L
d; Invtroduire r i ] .
4. Introdubre & M |—'5 e
“ ——
o Introduire ¢ " ¥ .
& Introduine ¢ e : .
3 Voir note 1
4. | Comies (3] i
5 Calculer r Tad n .-
¥, g =@ |
! Calcuber ¢ ) - 2
8 Calculer A €] &
5. | wmre (aes) W s |
1

NOTES: 1. Les sbguences de 4 § 9 doivent $re exdcutbes dam V'ordre. Des valeun introduites dang Ls sbquance 2 peuvent
#tre omises.

2. 0 e g b o radians. Le programme laisss |s caleylatrice an mode radisn.

25



DISTRIBUTION NORMALE

ML-14

SEQ. ACTIOM INTRODUIRE APPUYER AFFICHAGE
1 Sélectinnnes b programme = 1
2 Introdulre ls donnde ot calculer 2{x) %' X Zin)
3 Cabeuler Oix) [B] Oix)
NOTES : xi = 1611, Vatfichage clignote pour x extériaer & ont intervalle,

1
2 Zix) doit #tre caloubl avant Ofx)

3 Zl—x) = Zixl ot Ol-xl = 1 — =)
4 Pixl = 1 — Dixl

26




GENERATION DE NOMBRES ALEATOIRES ML-16
l SEQ. ACTION :Iimnuuumel APPUYER l AFFICHAGE
E—— =
1 formar le programme [End] -1l
2 Pinitistiser (3nd] NI 0.
1 3 Irntrochuien le nombse-sowree {n.1) [E] ne
= ng. < 190017
Pour wne distribution uniforms
4 Introduiee la limite inficieurs A LA A
5  [introduics a limite supériours B (R B
8 nérer un nombve aldatolee (rigdter b souhaiil (-8 M, sldatoire
une distribution normale
[ | T Introduire ls moyenrs désinds x @ X déird
8 |introduire récart-type désird o (%] o désird
9 le nombre sidatoire (répéter b soubait) JEE © | Mb. aléstoirs
r l'une ou "sutre des distributions
10 b | maoyenne des nombeed glndnd jusou’ s [E]‘ % comolidd
1" (] [Fod]
Vécart-type des nombres ghndrés jusgu’h o consoliddé
| = ticher 18 nombre de nombees shéatoines ghnbrés et 03 N
Fintervalle (0,1]
L #r le nombs sléatoire (répdter & sounait) | % (4] BB | wo. siéstoice

NOTE : 1. Ence qui concerne la géndration du premisr nombire aléatoire, seulemant 5 chilfres significatify mront pris sn
considération pour 1s wite des caleuls. Pour eette raison, pas plus de cing chiffres significatifs des nambres, ne

deeront &tre congidéris commea pléatolnes.
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COMBINAISONS, PERMUTATIONS, FACTORIELLES

ML-16

I SEQ. I ACTION l INTRODUIRE |  APPUYER l AFFICHAGE I
1 Sélectionnar le programme e - T
2 Introduiie i n [&] partie antidos Lnl
b Introeduice f Y [&] partie antibre Inl
{28 dolt pricider 26)
Factorielle n
3 Calculer in factorilie de n 10 S n < 69) €] al
Pormu tations
i Caleubee le nombire de permutation podibles 5] PI7)
Combinnson
5 Calculyr o nombes de combinasons possibles el o |
1 1 | - | -
NOTES 1, Pour i > n I'sttichege elignots 9.0985000 90,

7. L'affichage clignote 99099999 99 en cas de dépassernant de capacité s courn des calculs
4. Pour det valsur négatives de n ou de r lurs valsurd sbiolues sont prises en considiration et fs nisultat clignote

sur I"affichage,

4, Pour des nombres non entier de noou de ¢, seule les parties entidees sont peises en consiciration ot o rdsuitat

clignote sur "affichage.
5. Ritpéter 1o sbguence 7 pour chague calcul

8. La durde du détoulement du programme dépand des donndss

28



MOYENNES MOBILES ML-17

ACTION INTRODUIRE

Sdlectionner le programme
rdtiali s

Introduire le nombre de weleurs dont on weut Is

Introdulre s wshie
mirodulre ls wae ot laguella on veut |
moyening Hépdter pour chagque wirnskle 2

MNOTES:

1. Condithons derreur pour
n < 0 ou n non-entier, I'atlichage clignote 9 9999999 99,

4. Une moyenne ters Drise pour tout nombre de varables inférieur & n, A partic du momaent o 18 nidme varisbls
51 introdults & proceisus des moyennes maobilles commence.

3. Le nombre de regirtres de donnédes doponible doit re supérieur ou égal An + B,

%



INTERETS COMPOSES IMETHODE US.) ML-18
T T i
SEQ. ACTION INTRODU IHE] APPUYER AFFICHAGE
|
Méthode américaing
1 Sélectionner le programme (2~ 12
2 Inttialisar (2nd] N 0.00
3 Introduire trols des guatre varables dam un ordre
gueiconopug |
Nombre de pérlodes N N
Taux d'intérdt (en % pir période) %I oy
Valeur actuelle PV Py
Valeur future Fv Fv
4 Calguler la varlable Inconnue
Nombre de piriodes 0 LA N
Taux d'intérdt (en % par période) 0 (8] %I
Valeur actueile o [0 Py
Valewr future 1] EvV
Formules d'annuitis
(Vaolr note 1 ainsl que les notés concernant lis
formules d*annuités).
g Calculer pour So | m .
6 | Caleuler pour (1+ 1) S5, (30d] N8,
? Calculer pour acy | i) s
8 Calculer pour (1 + il oy | [Znd] 1 4ie,,
A |
NOTE : Lot séquences 5 & B supposent que ©

M st stockd dams Rgy
1+ 100 est stockd dana Hga
{1+ 100) est stockd dan Agg



INTERETS COMPOSES (METHODE EUROPEENNE)

ML-18

Lfa

ACTION

INTRODUIRE

APPUYER l

—
AFFICHAGE

L

L= - -

108
108
100

Mithode Europlenne
SHectionner ls programms.
Iritimbise

Si le woux o intdedt annuel st connu

Caleuler powr Iyjy par pvicda
Intraduie le nombre da pelelodes par sn
Irtroduire 1 pour PV
Irvtroduieg (1 = |gnp 1000 powr FY
Caleuler pour |,y par piv iode
Irtroduire deus des trok verlables dam un ordre
Quelconue -
Mombee de péricdes

Valour sctusile
Valour future

Calculer 1'une det Inconnues
MNombrs de pér lodes
Valeur sctuslie
WYaleur futuee

Cobouler | pp, pour PV, FV, N connui
Nombre de pérhode

Valeur actualie

Vileur future

Calculer | par plrioae

Cabculor ln toux o intérdt snnel (15,1
Nomibre de périodes par an (Ne)
Introdulre 1 powr PV

FV = 15 lgan/100
Soustralrs 1 et muliplier par 100

M,
1
1+ 111060
o

Py
Fy

[=E=-1-]

[20¢] EE 1

[2nd]

SlElaIE

CaCECRE

HERE

. |
e
|

Cah

b

0.00

V.00
Fv

Turs
N

Py
Fv
M

w
FV

N
Py
Fv

I | péehadal

M.
1.00

3



ANNUITES ML-18
——
[ SEQ r ACTION INTRODUIRE l APPUYER FFFWHA.EE
1 Shlectionner s programme [d] EEN1o
2 Initialiser [20a) 0.
3 Sélectionner le typa de caleul
Fonds d'amortissement @ 0.
Annuitd & échoir [ FY (dnd, 0.
Annulth ordinale [ PV {ad| f.
Anouith d dehoir / PV 2ma) 0.
' Introduire les veriables connues dans un ordre guel:
N LY N
Nombre de périodes =l La ®l
Toun o’ imtéedt |% par plriode) PMT PMT
Paiement par période
PV ou FV BAL Tl BAL
Paiernent libératoire
s Aésoudro pour les variables inconmues o s N '
Mombre de plriodes o oy
Taux o intérdt (% par pétiods) 0 T PIAT
Falemant par période 0 lih"_l
PV ou FV o =y BAL
Painment libdrataire L
& Pour résoudre un autre problme du méma type,
aller b la sdquence 4 (voir note 2. Pour un pro-
1 bldme de type ditférent, siler & Ly sbquence 2. J
NOTES: 1. 'Sils palement libdratolre n'intervient pas, n'introduiser pes révo. Sautes |5 sbquence.

2. Si lo paiement [ibdiratoirs n'dtait pas nul dans Te peotilbme précddent, mais est dgal & réro dans le nouvesu

probléme aller § s sbquence 2.
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NOMBRE DE JOURS ENTRE DEUX DATES, JOUR DE LA SEMAINE ML-20

SEQ. l ACTION l INTRODUIRE APPUYER ’ AFFICHAGE I
1 Shlectionner le programme . 20
Mombre de jours entre 2 dete
2 Introduine d'sbord la 16re date Mmoo vyyy | (A] 0
3 Intreduire enwuite ls Jime date mmop yyyy | (21 0
4 Calculer e nomire de jours entre les 2 dates =l Nb. da jours
Jour do la semaine
5 | introduirs s date et déterminer e jour de s mmop yyyy | (8] Jour de la
emaine Wmaing e
*0 = Samedi 4 — mercredi
1 = dimanche 5§ — jeuchi
2 — hundi 6 — vandred| _J
e — e L
NOTES: 1. Ladate doit dtre introduite dans Vordrs : mois, jowr, snnbe

2. Conditbons d erreur :
& donndes ndgatives
b DD >3
e MM >12
d. ¥YYYY < 1882

3]



JEU DU NOMBRE MYSTERIEUX ML-21
¥
SEQ. ACTION [ INTRODUIRE APPFUYER AFFICHAGE
1 Sélectipnoes b programme m
Vo deviivaz
2 Intrad., W nombig décimal compd iy entre 0 et 165017 Nombee E 0.
3 Giribrar lo nombsee myitbrisus [®] 0.
4 Introduine vortre nombre {1 41023 Estimation €] Réponse indic.
Aidp, Indic.; =1, sl voire estimation et rop petite
1. % votre estimation est trop pund*
0 clignotant, vous aver devird juste
-] Répdter la sbquence 4 sutant de fols gue nkceaine
6 Atficher e résultat [nb. de coups jouts) 5]
T Pour deviner un nouvesu nombee fevenis & Ls
squence 3
s L caleulatrics devine
Cholsir un nombre {1 & 1033)
L] Atficher 1 premidre sstimation de la calculatrice (2] N | Estimmtion de
10 Si iy calculatrice a snimé " “,','“'“,','“ 1
rop patlit E:.:»}
trop grand 2=
exact (et Ridultat de la
1" Répéter la séquence 10 sutent de fois gue nécesiaie caleulnrice
12 Four un nouvesuy jeu revenis § la squence B

*Chague nomixre choisl diclenchers un jou ditioent



VERIFICATION DE RELEVES BANCAIRES ML-22

I SEQ. ACTION INTRODUIRE APPUYER AFFICHAGE
h— =

1 Sélectionnes e programme [ind) NN 22

2 Charger les regittres de donndes svec la carte’ ou i -
Introduire solde du compte bancalre C. Bancaire (ind] H P"*'[":} C. Bancuicn
Intraduire solds du compte d'dpargne C_Epargne L@ m = €. Eparyne

3 Chottir e mode compte courant

E Introduire ks montant du odpor M. Dépot (&] M. Dépern

5 Introduirs le montant du retralt M, Ratrait <] M. Rutrait

& Répétar 4 wt 5 sutant de fois oo nbcessaine

1 Cholsir le mode compte d*épargne < R

8 Pour sdditionnes des intéoits | .
introdulre taux o' intbedt ennuel [ lan I,E.! - %lan
introduics s nombre de pdeicdes de cumul par en P Ed % pariodel
introduice ls rombeg de plriodes N 'Itﬁ Houvesu Solde

2 Pour sdditionne det dépots M. ddpots (&1 Nouvesu Solde

0 Pour soustrakre des retraity 5 relrst ] Nouveua Solde

r 1

" Pour st icher le nousesy wlds du compts suurant @“ﬁ M.Solds C.C

12 Pour sMicher la nouveio wide du compte 3'épargne [Soa] M (% [N SoldeC Ep

13 En optlon. Ervegittrer les donrdes sus carte’

-

NOTE © 1, Uniguemant évec |a T1-59
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OPERATIONS SEXAGESIMALES

ML-23

pra— - r_
SEQ.. ACTION INTRODUIRE APPUYER AFFICHAGE l
1 Sdiectionnar ln programme (=] I 23
s
2 Introduire n sexagisimal (dd. mmal n Ly n (deg. dec.)
Pour additionnar ou souitraire
3 Pour Fadditien , intretubre p (dd mmn) " [%] In+pl
4 Pouwr la soustraction introduirs p {dd.mmal P e (F) in-pl
Pour multiplie ou diviser
5 Pour la multiplication  introduine e scalsire & =1 inX u}
8 Pour la division introduire le scalaire & (KB in+ad
— A i ——uH
MNOTES : 1. L'sffichage et on virgule fixe & 4 décimales apeds Mune ou Mautre des 4 opdrations

2. Pour des opérations en chaine, le résultat d'une opération peyt #tre ytilisd directement comime donnie
d'sntrde on sdquence 2. Ceci minimbisers let srreurs o'srrondi.
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CONVERSIONS (1) ML-24
SEQ. l ACTION INTRODUIRE APPUYER AFFICHAGE l
1 Sdlectionnet g programme [2nd] N 24
2 pout convertir |
Poutes an centimdtne polCEd A em
cantimitres on pouces &m __?:l‘ (1] pouce!
pieds en mitres pheds a métres
mittres en pleds metres 2nd| (I pleds
yards en métres yards mitren
mitres en yards f ¢ ] yards
milles o kilomdtres ek kem
kilgmétret an miles km iR mikes
milet e rothgues mile [E] nautigues
nautigues en miles nautigues [=d) N mhes
L=

37



CONVERSIONS (2) ML-26
-

———
ACTION INTRODUIRE I APPUYER AFFICHAGE
Shlectionner le programma o
Pour corwertic , .
*ren’C F C
*Cen'F 'C F
ounces en litres ounces litres
litret en ounces litras Lo
golicing (US) en litres gellom [T itred
litres on gallons (US) litras L [ pallong
GUNCES BN grammes ouncel ] Fammet
GrEmmes an cunced grammas ESN ¢ ouUnéEs
Tiwres on kg liwres 5] g
kg Thwres kg | ETIN | |
=

ag



TABLEAL DES CARACTERISTIQUES DES PROGRAMMES APPENDICE A

Reguitrm Mivnaun Fongimn »
N du Nbee de gonmdey Drapssus  sous.  Niessys Appelle  spicisisn Adrmasges  Wirgule Moda N du
Titrm P il ulilesis  prog.  perent. Wprop.  whilises w01 atniy fimm EE* = ungpt. Brog
01 Disgnastic W 069 1 1 15 Mk cP ] ey o
07 Odterminanm, Matrices Lo 1% i 1 L3 i Utile o
Equmticer dariyl e e,
01  Addiion ol mulniplicetion  7M 17 1 1 X Lt [rE}
i mmtrican i,
M Arittwrdtigus compiess 167 14 3 1 5 PR X Had i
L] Fmbr-m 1148 14 2 2 L] PiR X Had a5
& Fangtions trig. compless I 14 2 4 45 FiR K L fad 13
07 Caleul da polynomes ;] 14 1] 1 X 1)
D Zéros a'wna fonction 144 L | 1 i L] X o8
5 Appmowimaton o Smpson 110 18 1 1 00 x (1]
|Contings)
10 Approssmaton de Semgeon 123 18 '] 1 x 1o
IDsscriital il
11 Résolution diun wisnglal i) 185 L i ] "] F L] n
12 Rascdution d'un teianglel2) 155 11 0 -] 2 1
13 Cefoubi 'arcs de oerche 188 14 ot 1 i | cP fimd 13
14 Distribution normais %] L5 1 o 1 P 1"
1% Gandration de nomibres 136 - 1 ] 1 = P Rad 1%
sbiatcinmd )
16 Comtingsngns, parmu: bk ¥ 14 1 ] ] X 16
tationa, actoriadina
17 Moywnnet mobiien 17 -7 1 1] 1 X mn
mn,
B invardts compos m 14,8, F k] P ? e
5,12
159 Anmuitis 559 (L] 14 3 3 8 X K r B ] L]
20 Jor e la semane 191 15 § 5 S 0
nb e jenari eitrs 2 ﬁ!
I Jey oy nombes mystleus a5 158 i 4 14 4 n
2 Wielicstion do relewbibanc. 110 1 ! 1] o 1 n
21  Dypdenthom sensgisimalen 52 1 | 5 OME q 11
M Conversicons d'unitisd 11 96 - 1 1 o]
3% Conversan d'unie 21 124 - i 7 5
Pasmiaury ot compteurs 162

* W cillcale pas en notation g a9
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