TEXAS INSTRUMENTS
TI-66 PROGRAMMABLE

MANUEL D’UTILISATION



TEXAS INSTRUMENTS
TI-66 PROGRAMMABLE

MANUEL

87



Les informations sur la maintenance et la garantie figurent au verso de
la couverture et A I’Annexe A.

IMPORTANT

Notez ci-dessous le numéro de série de votre calculatrice et sa
date d’achat. Le numéro de série est indiqué au dos de la
calculatrice apras les mots’’SERIAL NO.’’ Pridre de mentionner

cette information dans toute correspondance.

TI-66 PROGRAMMABLE
Modale No. No. de Série Date d’Achat

Copyright © 1983, Texas Instruments Incorporated
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FAISONS CONNAISSANCE

Chapitre 1 FAISONS CONNAISSANCE

Introduction

La calculatrice programmable TI-66 de Texas Instruments met & la
disposition de son utilisateur des fonctions scientifiques avancées, une
grande capacité de mémoire et des caractéristiques de programmation
agréables. L'organisation particuliére du présent manuel doit lui
permettre de commencer & programmer tout de suite. C'est
en’’pianotant’’ qu’il va découvrir combien il est facile d’accéder a la
puissance de la TI-66.

La simplicité de programmation

Programmer la calculatrice, cela consiste a la mettre en état de retenir
des instructions et des nombres dans une mémoire partitionnée de
facon a permettre a |'utilisateur de choisir la zone de mémoire a
attribuer au programme et celle a affecter aux données.

Des pas de programme servent & mémoriser les instructions. Regardez
bien comment vous utilisez la calculatrice pour faire des calculs
manuellement : vous appuyez successivement sur un certain nombre de
touches et vous voyez ensuite apparaitre le résultat (nombre contenu
dans le registre d’affichage). Un programme procéde en gros de la
méme fagon, mais il représente 2 Iui seul, la séquence des touches.Un
programme utilise souvent des instructions qui ne s’appliquent pas a
des calculs manuels. Certaines de ces instructions conduisent le
déroutement du programme par séquences répétées. D’autres prennent
des décisions qui résultent de la comparaison de deux nombres ou de
I’état d’un drapeau (flag, traduit ici par’’drapeau’’ sera désigné
ultérieurement par’‘indicateur binaire’’). Il existe aussi des opérations
spéciales, dites codes OP. Les instructions de programmation
constituent avec les fonctions de calcul, le langage de programmation
(par actions sur les touches) de la TI-66 .

Il existe en outre des touches destinées a mettre la calculatrice en
marche ou a l’arrét, & partitionner la mémoire, 3 la programmer ou a
éditer un programme.

L’affichage fait apparaitre, pour chacune des instructions d’un
programme, une abréviation (dite’’'mnémonique’’), qui représente une
instruction a I'aide de trois caractéres (ou moins), disposés a des
emplacements spéciaux. La mnémonique de |'instruction ressemble a
son nom : celle de pause est PAU et celle de marche/arrét est R/S
(Run/Stop). L’annexe E en donne la liste compléte.
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FAISONS CONNAISSANCE

Mise en marche

Des piles neuves ont été mises dans votre calculatrice en usine. Lorsque
I’affichage devient pale ou erratique, il faut changer les piles : faites-le
en suivant les instructions contenues dans 'annexe A de ce manuel.

Et maintenant appuyez sur le touche grise [ON] : vous devriez ‘
normalement voir apparaitre un seul zéro et DEG, montrant ainsi que la
calculatrice est préte a fonctionner. L'opération de mise en marche [ON]
établit automatiquement certaines conditions de fonctionnement telles
que la mesure des angles en degrés, |I’élimination des notations
scientifique ou ingénieur, la virgule flottante (dite’‘floating (decimal)
point’’, apparaissant sous la forme d’un point sur I'affichage), la mise
du pointeur programme en position de départ, la ré-initialisation de tous
les indicateurs binaires, et I'effacement de la pile d'adresses de retour
des sous-programmes.

Vous pouvez a tout moment entrer jusqu’a dix chiffres dans votre
calculatrice, pour composer des nombres positifs ou négatifs.

Chaque fois que vous dépassez les limites de la calculatrice, le message
Erreur apparait clairement au milieu de I'affichage. Pour I'effacer,
appuyez sur la touche [CLRI.

Possibilités d’impression

Votre calculatrice est compatible avec I'imprimante PC-200 qui peut
enregistrer sur papijer la valeur affichée, chaque fois que vous lui en
donnez l'instruction.

En utilisant les opérations spéciales de contrdle, vous pouvez assembler
et imprimer tous messages dont vous avez besoin pour identifier des
segments de listes ou intituler. Chaque ligne imprimée peut comporter
jusqu’a 16 caractéres tirés d'un ensemble de 71 caractéres d’origine.
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chiffres. Au-deld du dixiéme, les chiffres supplémentaires ne sont plus
pris en considération.

Les nombres négatifs sont immédiatement précédés du signe moins.
Voir Annexe C, Précision des résultats affichés.

Touches d’introduction des données

C’est A dessein que les touches ont été disposées par groupes sur le
clavier pour permettre une utilisation efficace de la calculatrice. Si de
nombreuses opérations sont évidentes, d’autres le sont moins. Les
directives et les exemples qui vont suivre ont pour objet d’aider a
développer dextérité et confiance dans le maniement de la TI-66.

Les touches blanches [0] & [9] —servent & |'introduction de nombres
dont les chiffres vont de O 4 9.

[.] Virgule (decimal point)—Cette touche blanche permet de placer la
virgule & I’endroit voulu. En I'absence de virgule, celle-ci est supposée a
droite du nombre. Pour les nombres inférieurs a 1, un zéro précéde
toujours la virgule. Les zéros situés a la fin de la partie décimale ne sont
pas affichés. La machine n'accepte qu’une seule virgule. Une action sur
la touche virgule lors de I'introduction d’un exposant permet de modifier
3 nouveau la mantisse (introduire davantage de chiffres ou en changer
le signe).

[2nd][#] Pi—introduit la valeur de pi [7] avec 13 chiffres significatifs
(3,141592653590) pour les calculs. Cependant |'affichage n’en
présente que les dix premiers. La touche [CE] permet cependant
d’introduire un nouveau nombre aprés w, sans effacer la valeur de .

[+/—1 Changement de signe (Change sign)— Cette touche blanche
donne l'instruction a la calculatrice de changer le signe du nombre
affiché. Si cette touche est utilisée aprés [EE] (introduction d’un
exposant), elle a pour effet de changer le signe de |'exposant.
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