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Index des fonctions

Cette liste vous aidera, si vous savez de quelle fonction vous
devez vous servir, en vous rappelant la séquence de touches a
utiliser. Le numéro de page indique ou trouver des informations
complémentaires sur la fonction. Vous ne trouverez ici que les
fonctions scientifiques ; les fonctions de programmation sont
étudiees dans le Guide de Programmation de la TI-95.

Fonctions génerales Séquence de touches Pages
Inalisation parameétres par defaut <YES> 1-14
Effacement calculatrice 2-8
Effacement entrée =3 2-8
Changement de signe 2-7
L:stage registres usT]n <REG=> 5-10
Listage etat [UST] <ST> 5-11
Fonctions mathématiques Séquence de touches

Egalité = 2-2
Parenthéses det[1] 2-5
Addition x[Hy 2-14
Soustraction x[Hy 2-14
Multiplication x[xly 2-14
Division x[=y 2-14
Reciproque x [1x] 2-15
Carré x [xZ] 2-15
Hacine carrée X 2-15
Fuissance y [y?] x 2-16
Racine y [INv][y*] x 2-17
Factorielle X [x] 2-22
Permutations n [x—t r [2nd] [nPr] 2-23
Combinaisons n [x—t] r 2nd] [ncr] 2-23
Logarithme népérien x [LN] 2-24
Logarithme décimal x (LOG] 2-24
e= antilogarithme nepérien x [nv][LN] 2-24
10x antilogarithme décimal x [mv][LoG] 2-24
Racines quadratiques [Func) <QAD> 2-33
Racines cubiques [Func] <CUB> 2-35
Fonctions trigonométriques Séquence de touches

Pl (2nd] [7] 2-7
Selection unité angulaire [2nd] (DRG] 2-18
Sinus X [SIN] 2-18
Cosinus X [COS /| 2-18
Tangente X [TAN] 2-18
Arc sinus x [Inv][SIN] 2-18
Arc cosinus x [inv] [cos] 2-18
Arc tangente x [INV][TAN] 2-18
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Fonctions hyperboliques

Sequence de touches

Pages

Sinus hyperbolique x [HYP][SIN] 2-20
Cosinus hyperbolique X 2-20
Tangente hyperbolique x [HYP][TAN] 2-20
Sinus hyperbolique inverse x [Hye][inv] [SIN] 2-20
Cosinus hyperbolique inverse x [HyP][inv][cOS] 2-20
Tangente hyperbaolique inverse X [HYP|[INV| TAN] 2-20
Fonctions numeriques Seéquence de touches
Partie entiere [NUM] x <INT > 2-26
Partie decimale [NuM] x <FRC > 2-26
Amorce nombre aléatoire [NuM] x INV] <R# > 2-31
Nombre aléatoire [NUM] <R # > 2-31
Arrondi x <RND> 2-27
Fonction de signe x <SGN> 2-30
Plus petit commun multiple [NuM] x1 [x-t] x2 <LCM> 2-29
Plus grand commun diviseur [NuM] x1 -t/ x2 <LCM=>[x-1] 2-29
Facteurs premiers [NUM] x <PF= [x_t] <PF=
[x-1]... 2-28

Valeur absolue [NUM] x < ABS > 2-30
Fonctions statistiques Séquence de louches
Effacement et debut saisie

slatistiques a 1 variable <CLR> <CS1> 3-3
Entrée valeur a 1 variable X 34
Suppression valeur a 1 variable x [INv] 3-4
Entrée plusieurs valeurs a 1 variable n <FRQ> x 3-4
Suppression plusieurs valeurs & 1 variable n <FRQ> x [INnv][E+] 3-4
Effacement et débul saisie

statistiques a 2 variables <CLR> <CS2> 33
Entrée valeur a 2 variables x [ty 3-9
Suppression valeur a 2 variables X [x-t]y [INV][E+] 3-9
Entrée plusieurs valeurs a 2 variables n <FRQ> x[x=1y 3-9
Suppression plusieurs valeurs a 2 variables  [STAT|n <FRQ> x [x-1] y [inv]

63 3-9

Formats d'affichage Séquence de touches
Notation scientifique [EE] 2-10
Désactivation notation scientifique [inv][EE] 2-12
Notation technique [2nd] [ENG] Z-10
Désactivation notation technique [inv][2ng] [ENG] 2-12
Décimales fixes [2nd] [Fix] n 2-12
Affichage 13 chiffres [2nd] [13d] 2-12



Fonctions de conversion Séquence de touches Pages
Conversions métriques [conv] <MET> 4-3
DMS vers degrés decimaux D.MMSSsssss <DMS> 4-5
Degrés décimaux vers DMS D.ddddddddd [iNv]

<DMS=> 4-5
Polaires vers cartésiennes [conv] r x=t) 6 <P-R> [x=1] 4-7
Cartésiennes vers polaires [conv] x 1] y [INV] <P-R> [x-1] 4-7
Conversions angulaires <ANG> 4-6
Mode decimal <BAS> <DEC> 4-10
Mode hexadécimal [conv] <BAS> <HEX> 4-10
Mode octal <BAS=> <QCT=> 4-10
Mode complément a deux [conv] <BAS> <2sC> 4-11
Mode signe <BAS> [Inv] <2sC> 4-11
Fonctions mémoire Séquence de touches
Effacement mémoires [cms]) 5-2
Stockage nombre X nnn ou X 5-3
Rappel nombre b nnn ou X 5-3
Echange nombre x [Exc] nnn ou X 5-9
Addition au registre X nnn ou X 5-6
Soustraction du registre x [sT0][=] nnn ou X 5-6
Multiplication du regisire x [s10][x] nnn ou X 5-6
Division du registre x [sT0][=] nnn ou X 5-6
Incrementation x [INc] nnn ou X 5-8
Decrémentation X nnn ou X 5-8
Permutation registre 1 x [x=1 5-5
Contréle de I'imprimante Séquence de touches
Impression de | affichage [2nd] [PRiINT] 6-5
Avance papier [2nd][ADV] 6-5
Specification numero periphérique <PRT> <DEV> nnn 6-3
Spécification largeur ligne <PRT> <WID> nn 6-4
Activation coupure de mol <PRT> <WB> 6-4
Desactivation coupure de mot <PRT> <WB> 6-4
Activation mode Trace [2nd] [TRACE] 6-6
Nesactivation mode Trace [iNv] [2ng] [TRACE] 6-6
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Index des fonctions

Cette liste vous aidera, si vous savez de quelle fonction vous
devez vous servir, en vous rappelant la sequence de touches a
utiliser. Le numero de page indique ou trouver des informations
complémentaires sur la fonction. Vous ne trouverez ici que les
fonctions concernant la programmation ; les fonctions
scientifiques sont étudiées dans les chapitres 1 a 6.

Fonctions generales Séquence de touches Pages
Mode Learn [LEARN] 7-5
Commutateur du compteur (2nd][PC] B-6
programme
Effacement programme [2nd][cP] 7-5
Execution programme 79
Verification partition [iNv][2nd] [PART] 13.8
Partition mémaire utilisateur [2nd] [PART] 13-9
Interruption 6-10
Arrét 6-10, 8-9
Reprise exécution <GO> 89
Pause [pausE] 10-3
Restauration menu/message 9.2, 10-19
Assemblage programme (2nd] [ASM] 10-23
Désassemblage programme (INv][2nd] [asM] 10-23
Adressage indirect [inoD] 12.3
Fonctions de modification Séquence de touches
de programme
Droite = 5-10, 7-12
Gauche (=] 2-7, 7-12
Insertion d'instructions [2nd] [Ns] 7-12
Suppression d'instructions [2nd] [DEL] 7-12
Fonctions Alpha Séquence de touches
Suppression de caractere <DEL> 3-4
Insertion de caractéres <INS=> 9-4
Droite =] 9-5
Gauche =] 9-5
Positionnement curseur a colonne [ALPHA] <COL> 9-9
Fusion nombre (ALPHA] <MRG> 9-11
Rappel Alpha [ALPHA] <—> <RCA> 9-8
Stockage Alpha AI.FHA. <—> <STA> 9-8
Code de caractere [ALPHA] <—> <CHR> 9-6
[ALPHA] <> <LC> 9-14

Bascule verrouillage de minuscules
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Fonctions de listage Séquence de touches Pages
Listage du programme (usT] <PGM> 6-9
Listage des labels lusT] <LBL> 6-10, 10-22
Listage de I'état <ST> 5-11
Fonctions de transfert Séquence de touches
Affectation de label a un segment [2nd] [LBL] 6-12
Aller a label [2nd] [GTL] 10-6, 12-8
Aller a (iNV] [2nd] [GT0] 10-8, 12-8
Label de sous-programme [2nd] [sBL] 10-11
Sous-programme [1INv] [2nd] [sBL] 10-11
Retour [RTN] 10-9
Définition de touche de fonction [2nd] [DFN] 10-14
Effacement de toutes les touches

de fonction [oFN] 10-21
Effacement d'une touche de

fonction [2nd] [DFN] Fx 10-21
Fonctions de test Seéquence de touches
Si supérieur a [TEsTS] <IF>> 11-5
Si inférieur ou égal & [TESTS] INV] <IF>> 11-5
Siinférieur a <IF<> 11-5
Si supérieur ou égal a [TEsTS][INV] <IF<> 11-5
Siegal & [TEsTS] <IF=> 11-5
Si different de [TEsTS]INV] <IF=> 11-5
Décrémentation et saut si zéro <DSZ> 11-7
Décrémentation et exécution si

zéro [TESTS] [INV] <DSZ> 11-7
Réponse Oui/Non [TESTS] <Y/N> 11-10
Fonctions de drapeaux Séquence de touches
Effacement des drapeaux <CLR> 11-13
Positionnement de drapeau <SF> 11-13
Réinitialisation de drapeau <RF> 11-13
Test si drapeau positionné [FLAGS] <TF> 11-13
Test si drapeau réinitialisé [FLAGS][INV] <TF> 11-13
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Fonctions de fichier Séquence de touches Pages
Chargement de fichier <GET> 14-10
Sauvegarde de fichier [ALES] <PUT > 14-11
Suppression de fichie| [ALES] <DF 14-17
Affichage du calalogue (ALES] <CAT> 14-16
Effacement du répertoire [FALES] <CD> 14-18
Désignation cartouche <NAM> 14-5
Fonctions d'entrée/sortie Séquence de touches

Ecriture de fichier sur bande Vo] <TAP> <WRT> 15-15
Lecture de fichier sur bande o) <TAP> <RD> 15-15
Vérification de fichier sur bande 0] <TAP> <VFY> 15-15
Appel dE/S [le] <CIO> 6-2
Attente de louche <KW> 6-2
Fonctions systéme Séquence de touches

Stockage d'octet [FUNC] <SYS> <STB> B-4
Rappel d'octet [Funcg] <SYS> <RCB=> B-4
Sous-programme assembleur [FUNC] <SYS> <SBA> B-4
Mode non formaté [Conv] <BAS> <UNF> B-10
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Cette partie du manuel contient des informations concernant les

fonctions de calculatrice scientifique de la TI-95. La seconde
partie traite des fonctions de programmation.
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Cette partie du manuel contient des informations concernant les

fonctions de programmation de la TH95. Avant d'aborder ces
fonctions, il est conseillé d'étudier les fonctions scientifiques
décrites aux chapitres 1 a 6.

r

UTILISATION DE PROGRAMMES AVEC LA CALCULATRICE TI-95
Introduction .......... .. b AR R e o NN
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Préesentation de la T1-95

Controle du contraste

Port cartouche

Port péripherique Compartiment des piles

Description

Controle du contraste

Por periphérique
Compartiment des piles

Pon cartouche

Permel de regler | affichage pour I'adapter
aux conditions d'eclairage.

Permet de connecter des peériphériques externes.
Contient les piles gui alimentent la T1-85.

Perme: de connecter une cartouche de logiciel (ROM)
ou de mémoire (RAM).

Nota : La TI-95 est livrée avec un cache grave « ROM/RAM » protégeant le port
cartouche. Cette protection ne contient ni mémoire, ni programme. Elle sert a pn:.:té-
ger le port de la poussiére. Le port doil contenir en permanence soit sa protection,

S0t une cartouche.

xiii-F



La TI-95 vous apporte a la fois les possibilités d'une calculatrice scientifique et
celles d'une calculatrice programmable. Outre ses nombreuses fonctions
intégrées, elle peut se compléter d'accessoires optionnels qui en font un
véritable systeme.

Caractéristiques de la TI-95
La calculatrice est dotée des caractéristiques intégrées suivantes :

» La notation algébrique directe (AOS™) contréle I'ordre dans lequel la
calculatrice réalise les calculs mathématiques. Il est possible d'introduire la
plupart des expressions mathematiques de maniere simple et directe.

» La mémoire permanente (Constant Memory™) conserve toutes les
informations stockées en mémoire, méme quand la calculatrice est éteinte.

» La mémoire fichier permet de sauvegarder des programmes pour utilisation
ultérieure.

» Laffichage alphanumérique peut visualiser des messages-guide, des
instructions de programme, des labels de touches de fonction et des
messages derreur explicites.

» Cing touches de fonction redéfinissables permettent d'acceder aux
multiples fonctions dont dispose la calculatrice. Elles peuvent également étre
gérées par vos propres programmes.

» Les calculs se font en base décimale, hexadécimale ou octale. Les
conversions entre bases sont également disponibles.

» Des fonctions spéciales traitent les statistiques a une ou deux variables ; les
conversions mélriques, de base numeérique, polaires/cartésiennes et
anqulaires ; les facteurs premiers ; les ppcm et pged | les équations du
second et troisieme degre.

xiv-F



—_—

La TI-95 est dotée de caractéristiques facilitant I'écriture de programmes,
parmi lesquelles :

» 7200 octets de memoire utilisateur, répartis en registres de données, pas de
programme et espace fichier. La partition, modifiable, s'adapte & vos besoins.

» Affichage alphabétique visualisant les instructions de programme dans un
format lisible et mnémonique, et non sous forme de codes numeériques
abstraits et difficiles 2 mémoriser.

» Mode Alpha adapié a l'affichage de messages descriptifs depuis un
programme. Ces messages permettent de désigner le résuftat d'un calcul, de
demander des informations et de signaler les erreurs.

» Cing touches de fonction définissables par l'utilisateur, dont I'affichage indique
le rble. Votre programme peut définir la fonction de chaque touche.

» Fonctions de stockage et de rappel permetiant de sauvegarder des
programmes et des fichiers pour utilisation uitérieure. Il est possible de
sauvegarder des fichiers dans I'espace fichier de la calculatrice, dans une
cartouche optionnelle de mémoire permanente ou sur une cassette, a l'aide
du cable d'interface cassette optionnelle ClI-7. Les fichiers programme
sauvegardés dans l'espace fichier ou dans une cartouche de memoire
permanente peuvent s'exécuter directement depuis |'espace fichier ou la
cartouche.



Conventions de notation

Plusieurs fonctions doivent s'accompagner de données complémentaires. Ces
données sont nommées « zone ». Par exemple, pour stocker un nombre en
mémoire, la touche est suivie de I'adresse du registre ou le nombre est
stocké. L'adresse de registre est la zone.

Les conventions de notation permetient d'identifier rapidement si une fonction
nécessite une zone. Les conventions ci-dessous représentent les zones dans ce
guide.

>

Le caractére « n » représente un chiffre (compris entre 0 et 8) dans une zone,
Le nombre de caractéres « n » de |'expression correspond au nombre de
chiffres de la zone. Par exemple, [INV] [GTL] nnnn signale une zone a
quatre chiffres.

Le caractére « X » représente une letire (comprise entre A et Z) dans une
zone. Par exemple, nnn ou X indique que accepte une zone
numérique de trois chiffres ou une zone texte. Dans les zones de ce type, les
lettres minuscules sont automatiquement converties en majuscules.

Le caractére « a » représente un caractére ASCIl (chiffre, lettre ou
ponctuation) dans une zone. Ce type de zone est nommé alphanumerique. Le
nombre de caractéres « a » de I'expression correspond au nombre de
caractéres alphanumériques de ia zone. Par exemple, [LBL] aa signale
une zone alphanumérique a deux caracteres. Une zone alphanumerique peut
contenir des caractéres majuscules et minuscules.

Le caractére « h » représente un chiffre hexadécimal dans une zone. Les
chiffres hexadécimaux sont compris entre 0 et 9, A et F. A a F s'introduisent

avec les séquences (A & [F.). Le nombre de caracteres « h » de

I'expression correspond au nombre de caracteres hexadécimaux de la zone.
Par exemple, <SBA> hhh signale une zone hexadécimale a trois chiffres.
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1 - MISE EN ROUTE

Ce chapitre présente la calculatrice TI-95 et donne des
informations de base pour vous aider a |'utiliser. Il vous aide
également a interpréter les diverses zones de l'affichage et a
utiliser le clavier.

Table des matieres :

Installation des piles .. T S RN .
Mise en route et arrél da Ia calculatnce ................ .
BIREHATE o cavesssmmssessipinmmsasavssvmsnensmcn e nssvase s ismse s sinesasmap i sissstassnng tnms st SR w404 GES S sl 1-6
Le clavier .. L o L PR = N SN L) RO G -~
Utilisation des menus systame i Bt L B TR AT RS At TV e
Utilisation de la fonction Help ................... R e R 1-14

Valeurs affichees et valeurs en memoire mtem& B el | I



Installation des piles

Quatre piles LRO3 (1,5 volts fines) fournissent |'alimentation
électrique de la calculatrice TI-95 pour une duree d'environ cent
heures de fonctionnement. La calculatrice ne peutl pas conserver
les données en mémoire si ces piles sont dechargees ou si elles
sont enlevées pendant plusieurs minutes.

Procédure

Utilisez la procédure suivante pour mettre en place les piles dans la calculatrice
TI-95.

Nota : Pour éviter la perte des données en mémoire, sauvegardez les donnees
sur une cartouche ou une cassefte avant de retirer les piles usagees.

1. Appuyez sur la touche [OFF].

2. Quvrez le compartiment des piles en faisant glisser le couvercle comme
indiqué.




Procedure (suite)

Installez les piles comme indiquée. Verifiez que chaque pile est placee

correctement. On risque d'endommager la calculatrice si l'on installe les piles
dans le mauvais sens.

)|

T

—
=
— |

mll ~

1.

4. Remettez en place le couvercle du compartiment des piles en le faisant
coulisser dans les rainures jusqu'a ce qu'un déclic indique qu'll est en place.



Mise en route et arréet de la calculatrice

Chaque fois que vous mettez en route la calculatrice TI-95, elle
effectue un test automatique pour verifier si le contenu de la
mémoire a changé depuis le moment ou elle a été mise hors
tension pour la derniére fois. L'information affichée depend des
resultats de ce test.

Affichage initial a la mise sous tension

Appuyez sur la touche pour mettre la calculatrice sous tension. Ajustez le
contrdle de contraste d'affichage situé sur la droite de la calculatrice.

Lorsque la calculatrice est mise sous tension pour la premiére fois, un tes!
automatique est effectue pour veérifier le contenu de la mémoire. Si vous avez
installe les piles juste avant de mettre en route |a calculatrice, le message
suivant est affiche :

MEMORY CLEARED

(Mémoire vide).

Ce message indique que le test automatique a délecte une perte tolale des
donnees de la memoire. La memoire a été effacée et tous les parametres ont
repris leurs valeurs par defaut.

Reportez-vous a « Initialisation des Parameétres Systeme » en annexe A pour
avoir la liste des parametres systeme et pour savoir ce qui se passe lorsque l'on
appuie sur la touche (réinitialisation), ou lorsqu'on laisse les piles se
decharger.

Si la memoire n'a pas élé effacee mais que le test automatique detecte un
changement dans le contenu de la memoire, le message ci-dessous est affiche.
Vous devrez verifier les valeurs contenues dans les memoires de la calculatrice
ainsi que les instructions du programme en mémoire. Ce message est
egalement affiché si vous appuyez sur la louche |HE$ET' lorsque la calculatnce
esl sous tension.

MEM MAY BE LOST

(Le contenu de la memoire est peut-étre efface).
Si lun des deux messages indiques est affiché. vous pouvez cependant utiliser
la calculatrice.



Affichage standard a la mise sous tension

Géneralement, s vous eteignez la calculatrice el que vous la remettez sous
tension, le test automatique ne détecte pas de changement dans le contenu de
la memoire. Dans ce cas, la calculatrice affiche le message suivant :

T1-95 PROCALC

Cet affichage indique que les données ou les programmes stockés dans la
calculatrice ne sont pas modifies et que seuls certains parametres sont
reinifialisés a leur valeur par défaut.

Valeurs par défaut

Les paramelres qui sont reinitialisés a leur valeur par déefaut sont les suivants :
» Le format d'affichage (initialisé a la notation standard)

» La base numenque (initialisée en base décimale)

» Le registre t (effacé)

Heportez-vous a « Initialisation des Parametres Systéme » en annexe A pour
avoir une liste compléte des parametres systéme et pour savoir ce qui se passe
lorsgue I'on éeteint puis rallume la calculatrice.

Economiseur d’énergie

Bien que la calculatrice TI-95 ne consomme que trés peu de courant, vous
pouvez prolonger la durée de vie des piles en éteignant la calculatrice lorsque
vous ne l'utiisez plus. Si vous oubliez de I'eteindre, I'économiseur automatique
denergie (APD) I'éteint a votre place.

» Appuyez sur la touche [OFF] pour éteindre la calculatrice.

» La fonction d'économie automatique d'energie (APD) éteint la calculatrice si
VOus n'appuyez sur aucune touche pendant environ 20 minutes. Vous pouvez
neutraliser cette fonction en positionnant le drapeau systéme approprie.
Heportez-vous en annexe D pour les instructions concernant le positionnement
de ce drapeau.



Affichage

L'affichage de la calculatrice TI-95 est un affichage a cristaux-
liquides comprenant trois zones. Chacune de ces zones affiche
des informations différentes, comme indique dans les pages
suivantes.

Informations affichées

Les trois types d'informations affichés sont indiqués ci-dessous. Chague type
dinformation est explicité dans les pages suivantes.

Indicateurs d'état e — - .
Affichage _ I .
alphanumérique = o ._ 1._1.1='-I‘ "=l 4 4 AN

[i e s [Re =1

e T T L T AL
|
Labels des touches | |
de fonction s

F# | FHD

Les indicateurs d'état signalent |'état actuel de fonctionnement de la
calculatrice.

L'affichage alphanumérique contient des valeurs numeriques, des symboles de
verification et des messages alphanumériques.

Les labels des touches de fonction correspondent aux touches de fonction (F1
a F5). lls indiquent des sélections de menu systéeme pour de nombreuses
fonctions de la calculatrice. lls sont aussi utilisés avec les programmes
disponibles sur les cartouches de logiciels ou avec les programmes que vous
developpez.
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Indicateurs d’etat

Les ndicateurs d'etat et leur signification sont indiqués ci-dessous.

Indicateur Signitication

LOW Les piles de la calculatrice sont dechargees.

2nd On a appuye sur la deuxieme touche [2nd)

LC Le clavier alphanumeérique est verrouille sur les
caracteres minuscules.

ERROR Une condition d'erreur s'est produite.

DEG L'unite angulaire est le degreé.

RAD L'unite angulaire est le radian.

GRAD L'unite angulaire est le grade.

ALPHA On a sélectionné le mode alphanumérique.

HEX On a selectionne la base numerique hexadécimale.

OCT On a sélectionné la base numerique octale.

SYS Les registres du systeme ne sont pas proteges.

RUN Un programme est en cours d'execution.

INS Le mode insertion est actif, en mode alphanumeérique
ou Learn (programmation).

1O Des informations sont échangées avec un periphérique
externe.

INV On a appuyeé sur la touche d'inversion.

P Les piles de I'imprimante PC-324 sont dechargées.

D’autres informations se trouvent a gauche.



Affichage alphanumérique

L'affichage alphanumérique comprend 16 positions de caractéres. | montre les
nombres introduits, la derniére opération effectuée, les resultals des calculs et
les messages transmis par la calculatrice.

Les premiers nombres que vous introduisez apparaissent sur la droile de
I'affichage. Ensuite, lorsque vous appuyez sur une touche d'opération (comme
par exemple [+]. [=], [x] ou [£), le nombre se déplace vers le centre de
I'affichage.

Une verification de vos calculs s'obtient lorsque le symbole correspondant aux
opérations que vous selectionnez apparail sur la droite de l'affichage.

Par exemple, si vous introduisez le nombre 234, il apparait sur la droite de
I'affichage. Si ensuite vous appuyez sur la touche . le nombre se deplace
vers le centre de l'affichage et le symbole de veérification apparait a droite
comme indique ci-dessous.

234, +

Les résultats des calculs numeriques apparaissent aussi sur |'affichage
alphanumernque. Vous pouvez choisir parmi divers formats pour afficher ces
résultats.

Les messages qui apparaissent dans cette zone de l'affichage sont des
messages d'erreur et des messages d'etat.

Des messages temporaires apparaissent aussi sur la gauche ou la droite de
I'affichage et indiquent généralement l'entrée que vous venez de faire. Par
exemple, si vous appuyez sur 45 [SIN], le message SIN apparait brievement sur
la droite de l'affichage, jusqu'a ce que le calcul soit terminé.



| abels des touches de fonction

Les labels des touches de fonction se composent de cing groupes de trois
caracteres. Chaque label est situé directement au-dessus de la touche de
fonction qu'il represente.

Lorsque vous appuyez sur certaines touches, les labels au-dessus des louches
de fonction indiquent un menu des sélections possibles.

Far exemple, si vous appuyez sur la touche CONv, le menu CONVERSIONS
est affiche.

CONVERS | ONS
MET DMS ANG P-R BAS

[F1] [F2] [Fal [Fa] [Fg

Ce menu indique que vous pouvez selectionner plusieurs types de conversions,
comme par exemple les conversions meétriques (MET) ou angulaires (ANG).

Lorsque les labels sont visibles au-dessus des touches de fonction, les fonctions
indiguees par ces labels sont disponibles. Vous n'éles pas oblige de selectionner
un element de menu du fait parce que ce menu est affiche. Si vous voulez

supprimer les labels de menu, vous pouvez le faire en appuyant sur les touches

[F:CLR].

Géneralement, lorsqu'un menu est affiche, vous pouvez réaliser les opérations
suivantes :

» Sélectionner I'un des éléments du menu.
» Appuyer sur une touche comme [NUM] qui affiche un autre menu.

» Executer d'autres calculs, comme par exemple une division ou une
soustraction.
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Le clavier

La calculatrice TI-95 possede 65 touches, chacune ayant une
fonction principale. De plus, de nombreuses touches ont une
autre fonction. Les cing touches de fonction définissables
permettent des selections supplémentaires. Certaines fonctions
utilisent des « zones » comme labels ou adresses pour la
fonction exécutee.

Fonction principale

La fonction principale de chaque touche est gravee sur celle-ci.

ENG {

Fonction principale — EE

Dans ce guide, les fonctions principales des touches sont representees par un
cadre entourant la fonction. Par exemple : [EE]

Fonctions secondaires

Centaines touches possédent une fonction secondaire indiquée en jaune au-
dessus de la touche. Pour uliliser la fonction secondaire d'une touche, appuyez
sur avant d'appuyer sur la touche.

Fonction secondaire — ENG  {

EE

Dans ce guide, les fonctions secondaires sont entre crochets et precedees par
le symbole de la touche [2nd]. Par exemple : [ENG].

Zones

De nombreuses fonctions doivent étre suivies par des donnees ddentification,
appelées zones, pour definir completement la fonction. Par exemple, pour
siocker un nombre dans le registre de donnees 4, vous devez introduire
004. L'adresse de registre 004 constitue la zone.

Caractéres en mode alphanumérique

Cenrtaines touches posseédent un caractere alphabeétique ou un signe de
ponctuation indiqué au-dessus de la touche. Pour avoir acces a ces symboles, il
faut ufiliser le mode alphanumeérigue ou remplir des zones alphanumenqgues,
comme par exemple les noms de fichiers ou les labels. L.e mode alphanumerique
est etudié au chapitre 9.

ENG { « Caractere alphanumerique

EE

1-10



Fonctions inverses

Certaines touches possedent une fonction inverse, qui produit généralement

| effet oppose a celul de la fonction principale. Pour utiliser la fonction inverse
d'une toucne, appuyez sur [INv] avant d'appuyer sur la touche. Par exemple,
INV] [SIN. correspond a la fonction arc sinus,

Quelques fonctions s'obtiennent en utilisant [INV] avec la fonction secondaire
d'une touche. Par exemple, la séquence de touches [INV] [ENG] ramene la
calculatrice de la notation ingénieur a la notation scientifique. Lorsqu'on utilise
ces fonctions. on peut appuyer sur les touches [INV] [2nd] dans un ordre
quelconque.

Touches de fonction définissables

Les fonctions des touches [F1] a [Fs sont définies par certaines autres touches.
Des labels apparaissent dans |'affichage directement au-dessus des touches
pour indiquer leur fanction.

Dans ce manuel, les fonclions des touches définissables sont indiquées par le
label entre crochets angulaires. Exemple | <F-C>,

Lorsque vous appuyez sur cerlaines fouches (comme par exemple ou
[NUM] ), les labels situés au-dessus des touches de fonction proposent un menu
des selections possibles. Vous pouvez continuer a utiliser le menu aussi
longtemps qu'il reste affiche.

Par exemple. lorsque vous appuyez sur la touche (conversion), un menu
est affiche. Vous pouvez alors sélectionner dans ce menu le type de conversion
gue vous scuhaitez. Cerlaines des conversions que vous seélectionnez proposent
d autres menus comme indiqués ci-dessous.

(MET)  (DMS>  (ANG>  <(P-R>  (BAS)
I

(D-R)» (D-G> <(R-G?

(F-C> (G-L)> (#-K) <Ci-m> <(f-M)

(DEC> <(HEX) (OCT> ¢2sC)» <UNF>»
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Utilisation des menus systeme

Les menus augmentent le nombre des fonctions disponibles. Bien
que l'utilisation de chagque menu particulier puisse étre
legerement differente, leur fonctionnement general est
fondamentalement le méme. Vous trouverez dans |'annexe

« Menus systemes » une liste complete des menus de touches de
fonction.

Fonctionnement des menus systeme

Bien qu'il y ait seulement cing touches de fonction, cerlains menus permettent
plus de cing selections. Dans ce cas, le label de la touche de fonction la plus a
droite (F5) est une fleche (—) Si vous faites cette sélection, les touches de
fonction sont redéfinies pour présenter des selections supplementaires.

Exemple de menu systeme

L'exemple suivant illustre l'utilisation d'un menu systeme, a partir du menu
CONVERSIONS.

1. Appuyez sur la touche (conversions).

Les labels suivants apparaissent au-dessus des touches de fonction

<MET >
<DMS>

<ANG>
<P-R>

<BAS>

CONVERS IONS
MET DMS ANG P-R BAS

€] [F2 [F3) [F4] [

Sélection des conversions metriques

Sélection des conversions de format
degres'minutes/secondes

Sélection des conversions d'angles

Selection des conversions de coordonnees polaires en
coordonnées cartesiennes

Selection des conversions de bases numeriques

Certaines sélections de menus possédent une fonction inverse. Dans ce guide,
ces fonctions sont indiquées au-dessous du menu, ainsi que la sequence de
touches nécessaire pour obtenir la fonction. Par exemple, dans le menu
CONVERSIONS, les touches [INv] <P-R> sélectionnent la conversion de
coordonnées cartésiennes en coordonnées polaires.
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2 Seélectionnez <MET> pour les conversions meétriques. Les touches de
fonction sont redéfinies et les labels suivants apparaissent au-dessus des
touches de fonction :

<F-C>
<G-L>
<#-K>
<i-m>
<f-M>

METRIC
F-C G-L ¥-K i-m f-M

F @ F F F

Convertit les degrés Fahrenheit en degrés Celsius
Convertil les gallons en litres

Convertit les livres en kilogrammes
Convertit les pouces en millimétres
Convertil les pieds en métres

3. Placez dans l'affichage |la valeur que vous voulez convertir.

4. Sélectionnez la touche de fonction appropriée pour la conversion que vous

voulez faire. La valeur convertie apparait dans l'affichage.

Vous pouvez continuer a effectuer des conversions en utilisant le menu METRIC
aussi longtemps que les labels de touches de fonction restent dans I'affichage.

nest pas nécessaire de sélectionner a nouveau le menu.

Le nombre que vous voulez convertir peut étre introduit avant ou aprés la sélection

du menu.
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Utilisation de la fonction Help (aide)

La fonction Help permet de déterminer les valeurs actuelles des
parameétres et de réinitialiser les paramétres qui ne sont pas
actuellement a leur valeur standard. Lorsque tous les parametres
sont a leur valeur standard, la calculatrice est en mode

« normal ».

Menu Help

Lorsque vous appuyez sur la touche [HELP], la calculatrice efface le registre ! et
tous les calculs en cours. Toutes les conditions d erreurs son! effacees La
notation scientifique. le format d'affichage e! le mode aipnanumernque son! aussi
annuwies. La calculatnce afficne alors le menu suivant

SET NORMAL MODE?
YES NO ESC

F1 [F2 [E3 [F4 [Es)

Initialisation du mode normal

Si vous sélectionnez <ESC>, vous quittez la fonction HELP et effacez
I'affichage. Aucune autre spécification n'est changee. Si vous selectionnez
<YES>, la fonction HELP initialise a leurs valeurs standard lous les parametres
systéme, sauf ceux concernant l'imprimante (numéro d'imprimante, largeur
d'impression et trace), et affiche le message NORMAL MODE SET (mode normal
initialisé).

Si vous voulez initialiser les paramétres concernant l'imprimante ou d'autres
paramétres particuliers, procédez comme indique dans le paragraphe
« Réinitialisation de modes sélectionnés » en page suivante.

La liste des paramétres qui sont modifiés lorsque vous sélectionnez <YES> est
indiquée ci-dessous :

» Le mode SYS est reinitialisé.
» La base numeérique est fixée en mode décimal.

» Le format d'affichage est positionné a la notation standard avec point décimal
flottant.

» Les angles sont exprimés en degres.
» Le drapeau d'arrét sur erreur (drapeau 15) esl! reinitialise.
» La mémoire utilisateur (non utilisée par les fichiers) est partagee pour moitie

en registre de données et pour moitié en mémoire de programme.
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Reinitialisation de modes sélectionnés

Si vous selectionnez <NO> en reponse au message SET NORMAL MODE?,
|'etat peut étre affiche selon deux modalités :

» SI lous les parametres sont a leur valeur normale, le message FONCTION
DONE est affiche.

» O/ des parametres ne sont pas a leur valeur normale, la calculatrice affiche
une serie de messages concernant uniquement ces parametres, afin que vous
pussiez les reinitialiser & leur valeur normale. La liste suivante indique tous
les messages qui peuvent apparaitre :

Function Keys

Prompt F1 F2 F3 F4 F5
CLR SYSTEM MODE? YES NO
(suppr. mode systeme)
RESET HEX MODE? YES NO
(re nit. mode hexadecimal)

ou RESET OCT MODE? YES NO
(renit. mode octal)

ou RESET UNFORMAT? YES NO
reinit. non formate
CLR FIX=x MODE?" YES NO
(suppr. mode decimales fixes)
RESET ENG MODE? YES NO
(reinit. notation ingenieur)
RESET GRAD MODE? YES NO
(reinit. mode degré)

2u RESET RAD MCDE? YES NO
(reinit, mode deagre)
CLR HALT ON ERR? YES NO
(Sucpr. arrét sur erreur)
RESET PRT DEV #7 YES NO
(renit. numero penpherique Imprimante)
RESET PRT WIDTH? YES NO
(reinit. largeur impression)
RESET TRACE? YES NO
(suppr. mode Trace)
RESET PARTITION? YES NC

(reimit. partition)
" x represente le nombre de decimales utilise.

S vous répondez & un message en selectionnant <YES>, ce parameétre est
'einialise a sa valeur normale.

Si vous répondez a un message en selectionnant <NO>, ce parameétre
Conserve sa valeur actuelle.

La plupart de ces parametres sont aussi modifies si vous changez les piles et si
YOus reéinmialisez la calculatrice ou si vous l'eteignez et la rallumez. Consultez

" Inmalisation des parametres systeme » en annexe A pour connaitre l'effet de
(€S manipulations sur chaque parametre.
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Valeurs affichées et valeurs en mémoire interne

La précision d'une calculatrice est déterminée par le nombre des
chiffres utilisés pour les calculs. Pour offrir la précision requise
pour une caiculatrice professionnelie la T-95 stocke toutes les
valeurs en mémoire intemne sur 13 chiffres.

Registre d'affichage numérique

Les nombres que vous voyez apparaitre sur l'affichage sont aussi stockes a
l'intérieur de la calculatrice dans un emplacement mémoire spécial appelé
registre d'affichage numérique. Lorsque vous utilisez les fonctions numeériques de
la calculatrice, vous devez savoir que les nombres apparaissant dans l'affichage
peuvent étre différents des nombres stockés en memoire interne. Le nombre de
chiffres qui est visualisé sur l'affichage dépend du format d'affichage que vous
avez sélectionné.

Les fonctions numériques de la calculatrice, qu'elles soient exécutées a partir du
clavier ou a l'intérieur d'un programme, utilisent toujours la valeur stockée dans
le registre d'affichage numérique. Dans la plupart des cas, la différence entre la
valeur affichée et la valeur stockée en mémoire interne n'a pas d'imporiance, car
la valeur stockée en mémaire interne sera toujours utilisée pour les calculs
ultérieurs.

La différence entre ces valeurs peut avoir de I'importance lorsque 'on compare
des nombres dans un programme pour prendre des décisions. Pour avoir des
détails sur les tests de comparaison, consultez le chapitre 11.

Si vous voulez voir les 13 chiffres stockés dans le registre d'affichage
numérique, utilisez la séquence de touches [13d]). Si vous voulez forcer la
calculatrice a stocker en mémoire interne la valeur exacte qui est affichée,
utilisez la séquence de touches [NUM] <RND> Q
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2 - OPERATIONS MATHEMATIQUES

l.upoulbillﬂsdellmmm uent diverses
fonctions que ne possédent pas la plupart des caiculatrices
scientifiques.
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Systéme de notation algébrique directe (AOS™)

Le systéme de notation algébrique directe (AOS) permet
d’introduire des nombres et des opérations combinées dans la
caiculatrice suivant une procédure simple. Pour que vos calculs
solent effectués dans I'ordre comrect, le systéme AOS utilise des
régles algébriques pour affecter des priorités aux opérations
mathématiques.

Si I'on ne disposait pas d'un ensemble fixe de régles algébriques, un
probléeme tel que 16 — 8 + 2 + 6 pourrait avoir plusieurs réponses, selon
l'ordre dans lequel les opérations seraient effectuées. Cependant, le systéme de
notation algébrique directe permet de résoudre ce probléme en effectuant
d'abord la division (8 + 2) et ensuite la soustraction et 'addition. Donc,
16—8+2+6=18.

Opérations en attente

Dans le cas du probléme suivant: 4 X 5 = 20, on n'obtient pas de réponse si
I'on introduit simplement 4 [X] 5. L'opération doit étre terminée en appuyant sur
la touche appropriée, comme par exemple [=] (Notez qu'une multiplication peut
étre complétée par une autre opération de priorité égale ou inférieure dans la
hiérarchie algébrique). Tant qu'elle n'est pas terminée, la multiplication 4 X 5
crée une opération en attente.

La calculatrice TI-95 peut effectuer des calculs contenant au maximum huit
opérations en attente.

Nota : Les fonctions immédiates, comme par exemple x2, se terminent elles-
mémes et n'ont pas besoin d'éire terminées en appuyant sur une autre touche.
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Hiérarchie algébrique

La hiérarchie algébrique du systéme de notation algebrique direcle execute
toutes les opérations en fonction de leurs priorités relatives, qui sont indiquees
ci-dessous par ordre de priorité decroissante.

1. Fonctions immédiates — [SIN], [COS], [TAN]

INV][SIN], [INV][COS], [INV][TAN|
Hfﬂﬁl*.
(INV] [HYP [SIN]  INV] [HYP] [COS] . [INV] [RYP] [TAN]

[nﬁl- [nCr], [2nd] [x!]
[CONV] fonctions, [NUM] fonctions

x2], [Vx].[1x

Puissances et racines carrées universelles — [yX], [INV][y*]
Multiplication et division — [x], [+]

Addition et soustraction — [+].[-]

Egalité — [=]

ot &

Avec la hiérarchie AOS, les opérations & priorité plus basse sont relardees
jusqu'a ce que les opérations & priorité plus élevée soient terminees.

» Les opérations ayant la priorité 1 sont des fonctions immediates. Ces
fonctions sont exécutées dés que vous appuyez sur les touches
correspondantes.

» Les opérations ayant les priorités 2, 3 et 4 sont achevées par des opérations
ayant une priorité identique ou inférieure. Par exemple, la multiplication et la
division sont terminées par une autre opération [x] ou [+],
ou par [+], [=] ou [=]

» La touche [=] exécute toutes les opérations. Si vous terminez un calcul par
[=]. il n'est pas nécessaire de vider la calculatrice avant d'exécuter un autre
calcul.
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Exemple : Le calcul suivant illustre la hiérarchie algébrique et les opérations en

attente.

Calculez 4 + 8 = 2° - 2

Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez I'affichage 0.
Introduisez I'addition 4 4. +
Introduisez une division

en attente (I'addition est

aussi en attente) 8 8. /
Introduisez la puissance

en attente (I'addition et la

division sont

aussi en attente) 2 [y%] 2. y'x
Exécutez les opérations

en attente et posez

la soustraction en attente 5[=] 425 -
Terminez le calcul 2[=] 2.25

Comme la soustraction a une priorité inférieure a celle de la division et égale a
celle de I'addition dans la hiérarchie AOS, ces deux opérations sont exécutées.
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Utilisation de parenthéses pour neutraliser la priorité AOS

Dans certains cas, vous souhaiterez évaluer une expression en
utilisant un ordre différent de I'ordre normal. En utilisant des
parenthéses, vous pouvez déterminer I'ordre de I'évaluation. Il est
conseillé d'utiliser des parenthéses en cas de doute sur la
procédure qu'utilisera la calculatrice pour évaluer une expression.

Effet des parenthéses

En utilisant des parenthéses, vous donnez la priorité a certaines opérations
incluses dans une expression. Si vous metlez entre parenthéses une partie
d'une expression, cette partie sera evaluée séparement.

Bien que cerlaines expressions mathématiques utilisent des parentheses pour
indiquer la multiplication, sur la calculatrice TI-95 vous devrez obligatoirement
appuyer sur la touche [x]. Par exemple, il faut introduire 7(3 + 5) sous la forme
7 X (3 4+ 5)

Exemple : Calculez 7 X (3 + 5)

Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez I'affichage CLEAR 0.
Débutez la multiplication

en attente 7 [x] 7
Introduisez et évaluez

I'expression entre parenthéses [(]3[¥]5 8.
Exécutez I'opération

en aftente =] 56.

Si I'on avait introduit cetle expression sans parenthéses, le systeme de notation
algébrique directe (AOS) aurait exécuté la multiplication (7 x 3) avant I'addition
(+5). ce qui aurait donné un résultat incorrect egal a 26.
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Niveaux de parenthéses

Vous pouvez utiliser jusqu'a 15 niveaux de parenthéses, ce qui vous permet
d'introduire des expressions plus complexes.

Exemple : Calculez 2 X (2 X (2 X (2 X (2 X (2 4 3) + 2) + 2))).

Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez I'affichage 0.
Introduisez les multiplications 2 [x][(]2
en attente 2[x]

% B0

2 2.
Introduisez (2+3) %

3 S
Calculez (2x5+2) 211 12
Calculez (2x12+2) 21 26.
Calculez (2% 26) 1] 52
Calculez (2%52) N 104
Calculez 2x 104 = 208.

Il n'est pas nécessaire d'appuyer sur [)] lorsque I'on se trouve a la fin d'un
calcul. En appuyant sur E], on ferme automatiquement toutes les parenthéses
ouvertes, on calcule |'expression dans l'ordre correct et on affiche le résultat
final. Cependant, si vous voulez voir le résultat intermédiaire d'une expression
entre parenthéses, vous devez utiliser la touche [)]
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Introduction des données

Les touches d'introduction de données permettent de saisir les
données numériques nécessaires pour effectuer les caiculs. Vous
introduire les nombres en notation standard ou en

pouvez
notation scientifique.

Introduction des chiffres

Les touches de chiffres permettent d'introduire des nombres dans I'affichage. En
notation standard, vous pouvez saisir au maximum 13 chiffres et un point
décimal. En notation scientifique, vous pouvez saisir 13 chiffres, un point décimal
et deux chiffres en exposant.

Introduction du point décimal

La touche [-] introduit un point décimal. On ne peut introduire qu'un seul point
décimal. L'exposant en notation scientifique pe peut pas comprendre de point
décimal.

Changement de signe

La touche modifie le signe du nombre dans I'affichage. Ceci vous permet
d'introduire des nombres et des exposants négatifs. Pour introduire un nombre
négatif, appuyez sur la touche avant, pendant ou aprés l'introduction du
nombre. Pour introduire un exposant négatif, appuyez sur la touche aprés
avoir introduit 'exposant.

Correction des entrées

La touche [—] permet reculer sur le nombre affiché pour remplacer un chiffre.
Aprés remplacement de ce chiffre vous pouvez continuer a introduire des
données.

Saisie en notation scientifique

La touche [EE] permet d'introduire des nombres en notation scientifique. Vous
pgugezhtroduiva@smnhaswmpmm1 x 10~%° et 9.999999999999 X
1

Nota : Si le résultat d'un calcul est en dehors de lintervalle — 9999999999 a
— .000000001, ou en dehors de l'intervalle .000000001 a 9999999999, la
calculatrice affiche le nombre en notation scientifique méme si vous n'avez pas

appuyé sur la touche [EE]

Introduction de Pi

La séquence de touches [7] introduit la valeur de Pi avec 13 chiffres
significatifs, ce qui correspond a la valeur 3.141592653590. L'affichage indique la
valeur de Pi arrondie a dix chiffres, soit 3.141592654, sauf si vous avez
sélectionné un format différent du format standard d'affichage sur dix chiffres.
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Effacement de la calculatrice

La calculatrice contient plusieurs touches utilisées pour
I'effacement. Quand sous utilisez I'une des touches d'effacement
de la calculatrice, vous devez vérifier que vous n'effacerez pas
d'autres zones gue celles que vous voulez supprimer.

Touche

Lorsque vous appuyez sur la touche la zone alphanumérique de
l'affichage est effacée. Le format standard d'affichage est a nouveau mis en
fonction. De méme, toutes les zones en cours et toutes les opérations en attente
dans la pile AOS sont effacées.

Touche [cg]

Lorsque vous appuyez sur la touche [CE], la donnée que vous venez d'introduire
est effacée si aucune autre touche de fonction n'a été enfoncée. La pile AOS
n'est pas affectée. Ceci vous permet de poursuivre un calcul sans repartir a
ZEro.

Séquence de touches [cms]
Lorsque vous appuyez sur les touches [2nd] [CMS], les registres de données
définis par l'allocation mémoire en vigueur sont effacés.

Séquence de touches [cP]

Lorsque vous appuyez sur les touches [2nd] [CP] en mode Leam (programmation),
les programmes que vous avez stockés dans la meémoire programme sont
effacés.

Séquence de touches [F:CLR]

Lorsque vous appuyez sur les touches [F:CLR], la zone de I'affichage
correspondant au label de la touche de fonction est effacee.

Bouton RESET

Vous ne devez appuyer sur le bouton de réinitialisation (RESET) qu'en demier
ressort, pour remettre en marche la calculatrice si un probléme vous empeéche
d'introduire des données a partir du clavier. Ce bouton est encastré dans le
boitier de la calculatrice, ce qui empéche de I'enfoncer accidentellement.
Lorsque vous appuyez sur le bouton RESET, l'affichage est effacé et remplace
par le message « MEM MAY BE LOST » (le contenu de la mémoire est peut-
étre effacé). Les éléments ci-dessous sont modifiés. Pour les autres effets de
cette manoeuvre, reportez-vous a l'annexe A, « Initialisation des paramétres
systeme »

» Le format d'affichage passe & la notation standard.
» Le point décimal est remplacé par le point fiottant.
» La base numérique passe en base décimale.

» Le registre temporaire est efface.
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Correction des erreurs de saisie

Vous pouvez introduire un nombre erroné ou appuyer sur la
mauvaise touche de fonction. La touche permet de
supprimer ces erreurs, mais efface également |'affichage,
annule toutes les rations et supprime la notation
scientifique. Dans nombreux cas, vous pouvez corriger
une erreur sans subir ces inconveénients.

Correction des valeurs numériques

Vous pouvez corriger une valeur numérique erronée en utilisant la touche [« ou
la touche [CE], si vous n'avez pas encore appuyé sur une touche d'opération

comme [+] ou [=]

» Lorsque vous utilisez la touche [—], l'affichage recule d'un caractére a la fois
pour vous permettre de remplacer un chiffre ou un point décimal dans la
mantisse. Vous pouvez aussi utiliser cette touche pour corriger I'exposant si
vous introduisez des nombres en notation scientifique.

» Lorsque vous utilisez la touche [CE], le nombre entier introduit est effacé, mais
les opérations en attente ne sont pas supprimées.

Si vous faites une erreur en introduisant la mantisse d'un nombre en notation
scientifique, vous devez corriger l'erreur en appuyant sur la touche [EE]. Ensuite,
vous pouvez corriger I'exposant en utilisant la touche ou en introduisant de
nouveaux nombres par-dessus les nombres incomects. On ne peut pas utiliser la
touche [CE] pour corriger seulement I'exposant.

Correction des opérations en attente

Vous pouvez aussi corriger un autre type d'erreur de saisie, si celle-ci ne
compléte pas une opération en attente.

» Si I'entrée incorrecte a une priorité égale ou supérieure a celle de I'entrée
souhaitée, vous pouvez immédiatement appuyer sur la touche comecte et
poursuivre. La calculatrice donnera le résultat correct.

» Si I'entrée incorrecte a une priorité inférieure a celle de I'entrée souhaitée, elle
peut compléter une opération en atiente. Méme si vous remplacez l'entrée
incorrecte, la calculatrice donnera un résultat incorrect.
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Sélection du format d’affichage

Comme toutes les valeurs numériques sont stockées dans la
calculatrice avec une mantisse de 13 chiffres, vous pouvez
choisir le format suivant lequel la calculatrice affichera ces
valeurs. |l existe trois formats. Vous pouvez aussi fixer le nombre
de positions décimales ou afficher les 13 chifires.

Notation standard

La calculatrice se trouve en notation standard lorsque vous l'allumez, et jusqu'a
ce que vous sélectionniez une autre notation. Avec ce format, un nombre est
affiché avec au maximum dix chiffres et un point décimal. Un signe est aussi
affiché si le nombre est négatif. La liste ci-dessous indique les intervalles des
valeurs que I'on peut afficher en notation standard :

-9999999999. a —0.000000001
Zéro
0.000000001 a 9999999999.

Les valeurs en dehors de ces intervalles sont automatiquement converties en
notation scientifique. Lorsque des valeurs se trouvent & nouveau a lintérieur de
ces intervalles, elles sont affichées en notation standard.

Notation scientifique

Pour passer au format de la notation scientifique, appuyez sur la touche [EE].
Les nombres sont affichés sous la forme d'une mantisse a 7 chiffres avec un
exposant a 2 chiffres. Comme en appuyant sur la touche [EE] on déclenche le
mode de saisie direct, la mantisse peut avoir plus de 7 chiffres lorsque vous
appuyez sur la touche [EE] pour la premiére fois. La valeur interne est affichée
jusqu'a ce que vous procédiez a la premiére introduction. Tous les nombres sont
affichés dans cette notation jusqu'a ce que vous sélectionniez un format
différent.

Appuyez sur les touches [INV] [EE] pour faire revenir la calculatrice en notation
standard. Si vous avec sélectionné un nombre fixe de positions décimales, celui-
ci n'est pas modifié.

Notation ingénieur

Pour passer au format de la notation ingénieur, appuyez sur [ENG]. Cest
une forme de notation scientifique dotée d'un exposant qui est un multiple de
trois. Ceci permet d'afficher des résultats techniques, comme par exemple 10°

pour des mégohms ou 10~'2 pour des picofarads.

Tous les nombres sont affichés dans cette notation jusqu'a ce que vous
sélectionniez la notation standard. (Vous pouvez aussi passer directement de la
notation technique a la notation scientifique.)

Appuyez sur les touches [INV] [ENG] pour remettre la calculatrice en notation
standard. Si vous avez sélectionné un nombre fixe de positions décimales, celui-
ci n‘est pas modifie.
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Exemple : L'exemple suivant illustre la conversion de nombres d'une notation a

une autre.

Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez I'affichage 0.
Introduisez le nombre en 7407725929

notation standard —740772592.9
Passez en notation

scientifique EEI[=] —7.407726 08
Passez en notation

standard [INV] [EE] —740772592.9
Passez en notation

technique [ENG] —740.7726 06
Passez en notation [INV][2nd]

standard [ENG] —~740772592.9
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Vous pouvez sélectionner la notation de la valeur affichée
(standard, scientifique ou technique) ; vous pouvez également
fixer le nombre de positions décimales a afficher. Vous pouvez
aussi afficher les 13 chiffres d'un nombre quel que soit le format
sélectionné.

Fixation du nombre des positions décimales

La calculatrice affiche normalement les nombres avec un point décimal flottant.
Vous pouvez cependant afficher les résultats avec un nombre spécifie de
positions décimales.

La séquence de touches [Fx], suivie par un nombre compris entre 0 et 8,
fixe le nombre de positions déecimales. Les nombres affichés sont arrondis si
nécessaire, en fonction du nombre de positions decimales que vous avez
sélectionné. Seul l'affichage est affecté. Le nombre n'est pas modifié en
mémoire interne.

La séquence de touches [FiX] 9 rétablit le point décimal flottant.

Affichage des 13 chiffres

La séquence de touches [13d] permet de visualiser les chiffres qui ne sont
normalement pas affichés du fait de l'arrondi.

Lorsque vous utilisez cette fonction, les 13 chiffres du registre d'affichage
numerique sont affichés.

» lIs sont précedés par le signe du nombre.

» Aucun exposant n'est affiché, quelle que soit la notation.
» L'affichage des 13 chiffres est temporaire.

» Aucun point décimal n'est affiché.

Exemple : Calculez 3.9 + .41, fixez quatre positions décimales et affichez les
13 chiffres du résultat ; revenez ensuite au format décimal avec point flottant.

Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez l'affichage 0.
Calculez le résultat 3.9

A1 [=] 9.512195122
Fixez quatre positions décimales [Fix] 4 9.5122
Examinez les 13 chiffres [13d] +9512195121951
Supprimez les positions [Fix] 9 9.512195122
décimales fixees
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Introduction des nombres en notation scientifique

Vous pouvez introduire des nombres en notation scientifique quel
que soit le format d'affichage que vous avez sélectionné.

Procédure
Pour introduire des nombres en notation scientifique :

1. Introduisez la mantisse, y compris si le nombre est négalif.
2. Appuyez sur [EE]
3. Introduisez les exposants, y compris si I'exposant est négatif.

Lorsque vous appuyez sur une louche d'opération, | affichage et la notation
correspondante dépendent des conditions antérieures.

» Si vous avez precédemment selectionne la notation standard ou
scientifique, le nombre est affiché en format scientifique et la calculatrice
reste en notation scientifique jusqu au changement suivant.

» Si vous avez préecédemment selectionne la notation technique, le nombre
est normalisé suivant le format technigue et la calculatrice reste en
notation technigue jusquau changement suivant.

Exemple : Introduisez le nombre —70.07 x 10* lorsque la calculatrice est en
format d affichage standard.

Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez I'affichage 0.
Introduisez la mantisse 74.07 —74.07
Introduisez |'exposant [EE] 4 —74.07 04
Passez en notation

scientifique =] —7.407 05
Revenez en notation

standard (INV] [EE] —740700.
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Opérations arithmétiques

—

Les quatre opérations arithmétiques de base (addition,
soustraction, muitiplication et division) sont les fonctions
mathématiques que vous utiliserez le plus souvent pour résoudre
des problémes avec la calculatrice.

Touches arithmétiques de base

Les touches [+]. [=], [x] et [=] effectuent les quatre fonctions arithmétiques de
base. Lorsque vous utilisez une combinaison de ces fonctions dans une
expression, le systtme AOS™ mémorise les priorités et provoque |'exécution
des fonctions dans |'ordre correct.

La touche [=] exécute toutes les opérations en attente et affiche le résultat du
calcul.

Exemple : Calculez 15 + (6 + 3) X 4.

Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez I'affichage [CLEAR] 0.
Introduisez |'addition 15 15. +

Introduisez la division
(addition en attente

non execulée) 6 +[3] 3
Exécutez

la division (6+3) [x] 2.
Calculer

154+(2x4) 4[=] 23.
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Inverses, carrés et racines carrées

L'inverse (x~'), le carré (x?), et la racine carrée (x-°) sont des
opérations mathématiques qui reviennent a élever un nombre a
inde. La calculatrice exécute ces
fonctions a I'alde d'une seule touche. Les fonctions sont
exécutées immeédiatement et n'affectent pas les opérations en

une puissance

attente.

Inverses

Utilisez la touche [1/x] pour calculer Iinverse d'un nombre affiché différent de

Zero.

Carrés

Utilisez la touche [x2] pour calculer le carré d'un nombre affiché si le résultat est
compris dans l'intervalle de la calculatrice.

Racines carrées

Utilisez la touche pour calculer la racine carrée d'un nombre positif affiché.

Exemple : Cet exemple illustre I'utilisation des fonctions [1/x], [x?], et [\ x |

Procédure Appuyez sur affichage
Effacer I'affichage 0.
Introduisez un nombre

négatif 8 [+/-] -8
Calculez I'inverse du

nombre [1x] —0.125
Calculez le carré

du nombre affiché [x2] 0.015625
Calculez la racine carrée

du nombre affiché 0.125
Donnez le signe négatif

du nombre affiché +/= -0.125
L'affichage indique qu'un

nombre n'a pas

de racine carrée réelle [Vx] INVALID ARGUMENT
Effacez la condition d'erreur 0.
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Puissances et racines universelles

Les fonctions universelles de puissance et de racine calculent la
puissance ou la racine d'un nombre positif. Elles calculent aussi
les pulssances entiéres des nombres négatifs. Ces deux
fonctions correspondent a des opérations en attente qui doivent
étre complétées en appuyant sur une touche d'opération.

Puissances universelles

Vous pouvez utiliser la touche de puissance universelle [yX] pour élever un
nombre positif & une puissance quelconque. Vous pouvez aussi élever un
nombre négatif a une puissance entiére. La puissance peut étre négative ou
positive.

Pour utiliser la fonction de puissance universelle :

1. Introduisez le nombre (la valeur y) que vous voulez élever a une puissance.
2. Appuyez sur la touche [yx].

3. Introduisez la puissance (la valeur x).

4. Appuyez sur une touche d'opération pour exécuter le calcul.

Exemple : Calculez 3.1*7 et —3.1%.

Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez I'affichage 0.
Introduisez la valeur positive Y 3.1 [y¥] 31 y'x
Introduisez la valeur x 4.7 4.7
Exécutez I'opération
en attente =] 203.8918944
Introduisez la valeur négativey 3.1 [+/- )
yx] -3.1 yX
Introduisez la valeur entiére x 4 4
Exécutez I'opération
en attente [=] 92.3521
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Racines universelles

Vous pouvez utiliser la fonction de racine universelle [INV] [yX] pour déterminer la
racine (positive ou négative) d'un nombre positif. Vous pouvez aussi déterminer
la racine d'un nombre négatif si l'inverse de la racine est un nombre entier.

Pour utiliser la fonction de racine universelle :

1. Introduisez le nombre (la valeur y) et appuyez sur [INV] [yx].

2. Introduisez la racine (la valeur x) et appuyez sur une touche d'opération.

Exemple : Calculez 321 et V21 .
Procédure Appuyez sur Affichage
Effacez l'affichage 0.
Introduisez la valeur 21 [INv]
y positive [yX] 21. xVy
Introduisez la valeur x négative 3.8 —-3.8
Exécutez l'opération =] 0.448794529
Introduisez la valeur y négative 21

(INV] [yX] -21. x\Vy
Introduisez la valeur x 0.5 D
Exécutez I'opération (=] 441,
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Fonctions trigonomeétriques

Vous pouvez utiliser la calculatrice pour executer des operations
faisant appel aux fonctions trigonometriques les plus courantes,
et vous pouvez l'initialiser pour afficher les resultats en degres,

radians ou grades.

Sélection des unités angulaires

Lorsque vous allumez la calculatrice, vous pouvez introduire les angles avec les
unités precédemment selectionnées. Les reésultats des calculs d angle son! aussi
affiches avec ces unites.

La sequence de touches [DRG] modifie les unites angulaires. Chaque fois
que vous appuyez sur ces touches, la calculatrice passe a l'unite suivante. La
sequence de permutation est degres, radians, grades, et a nouveau degres.
Vous pouvez appuyez sur les touches (INV][2nd] [DRG] a tout moment et revenir
aux degrés. Un indicateur d'état dans l'affichage indique les unites selectionnees.

Le changement d'unité angulaire ne convertit pas un nombre dans |affichage.
Vous pouvez utliser les conversions d'angle.

Fonctions trigonomeétriques disponibles

Le tableau ci-dessous indique les fonctions trigonometriques disponibles sur la
calculatrice et les touches sur lesquelles vous devez appuyez pour les obtenir.
Ce sont toutes des fonctions immediates.

Fonction

trigonomeétrique Touches
Sinus [SIN]
Cosinus
Tangente TAN

Arc sinus [INV][SIN]
Arc cosinus [Inv]
Arc tangente [INV][TAN]
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Exemple : Dans I'exemple suivant, calculez le cosinus de 35° et l'arc cosinus du
resultat pour illustrer |'utilisation des fonctions trigonometriques.

Procédure

Effacez | affichage
Selectionnez les degres

'nfroduisez le nombre
Calculez les cosinus

Calculez
I'arc cosinus

Appuyez sur Affichage
0.
[INV] 2nd

[DRG] DEG MODE

35 35

COS 8191520443

[iNV) [Cos] 3.
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Fonctions hyperboliques

Les fonctions hyperboliques ont des proprietes qui ressemblent
beaucoup a celles des fonctions trigonometriques decrites
precedemment. Cependant, l'initialisation des unites angulaires
n'a pas d'influence sur les résultats d'une fonction hyperbolique,
car ces fonctions ne sont pas basees sur des angles.

Touches de fonctions hyperboliques

La touche permet d'utiliser les touches trigonomeétriques sur votre
calculatrice pour exécuter des fonctions hyperboliques. La touche [INV] permet
d'exécuter les fonctions hyperboliques inverses.

Le tableau ci-dessous indique les fonctions hyperboliques disponibles sur la
calculatrice et les touches que vous devez utiliser pour les obtenir. Notez que
I'on peut appuyer sur les touches [INV] [HYP] dans un ordre quelconque pour
calculer les fonctions hyperboliques inverses.

Fonction

hyperbolique touches

Sinus hyperbolique [HYP][SIN]

Sinus hyperbolique inverse [INV][HYP] SIN| OU
[HYP][INV] (SN

Cosinus hyperbolique

Cosinus hyperbolique inverse INV]|[HYP]|COS | OuU
[HYP 'INV][COS

Tangente hyperbolique [HYP][TAN]

Tangente hyperbolique inverse INV|[HYP||TAN ou
[HYP] (V] (TAN



Exemple : L'exemple suivant illustre ['utilisation des fonctions hyperboliques.

Procedure Appuyez sur Affichage
effacez l'affichage 0.
Introduisez un nombre <) 3
Calculez le

sinus hyperbolique [HYP][SIN] 10.01787493
Intfroduisez un nombre 5 D
Calculez la

tangente hyperbolique

inverse [INV][HYP][TAN] 5493061443
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