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Jeu pour échanger des troupeaux de moutons (www_mmm) par permutations successives.
les moutons www doivent être placés à droite et les moutons mmm doivent être placés à
gauche.
Un mouton peut avancer d’un pas ou sauter par dessus un mouton de l’autre troupeau.
Un mouton ne peut pas reculer ni sauter par dessus un mouton du même troupeau.

'Saute moutons'
DFN F5:INI@AA
HLT
LBL AA

CMS
1
STO 001
STO 002
STO 003
0 STO 004
2
STO 005
STO 006
STO 007
2220111 STO 011
LBL A1

DFN F1:Jeu@EE
DFN F5:INI@AA
COL 05 1 SBL CC
RCA= COL 06 2 SBL CC
RCA= COL 07 3 SBL CC
RCA= COL 08 4 SBL CC
RCA= COL 09 5 SBL CC
RCA= COL 10 6 SBL CC
RCA= COL 11 7 SBL CC
COL 04 '['
COL 12 ']'
HLT
LBL CC

STO 008 RCL IND 008 STO
009
0 IF= 009 SBL C0
1 IF= 009 SBL C1
2 IF= 009 SBL C2
RTN
LBL C0 RCA= CHR 095 RTN
LBL C1 RCA= CHR 119 RTN

LBL C2 RCA= CHR 109 RTN
LBL EE

INC 013
STO 010 STO 008
1 IF> 008 GTL ER
7 IF< 008 GTL ER
RCL IND 008 STO 009
1 IF= 009 GTL M1
2 IF= 009 GTL M2
LBL ER

DFN F1 CLEAR
DFN F5:==>@A1
COL 05 'Erreur !'
HLT
LBL M1

1 ST+ 008
RCL IND 008 STO 009
0 IF= 009 GTL OK
1 IF= 009 GTL ER
1 ST+ 008
RCL IND 008 STO 009
0 INV IF= 009 GTL ER
GTL OK
LBL M2

1 ST- 008
RCL IND 008 STO 009
0 IF= 009 GTL OK
2 IF= 009 GTL ER
1 ST- 008
RCL IND 008 STO 009
0 INV IF= 009 GTL ER
LBL OK

RCL IND 010
EXC IND 008
STO IND 010
LBL G0

7 STO 009

0 STO 010
LBL G1

RCL IND 009 * (7-RCL009)
INV LOG ST+ 010
DSZ 009 GTL G1
RCL 010
INV IF= 011 GTL A1
DFN F1 CLR
COL 01 'GAGNE!'
COL 11 MRG 013
COL 11 ' coups'
HLT


